








Secara ilmiah, audio adalah gelombang longitudinal yang
merambat melalui medium (udara, air, atau zat padat) yang
dihasilkan oleh getaran mekanis sebuah benda. Dalam dunia

digital, audio didefinisikan sebagai sinyal elektrik yang mewakili
suara asli, yang kemudian dikonversi menjadi data biner (angka 0

dan 1) agar dapat diproses oleh komputer. Jadi audio adalah
media yang menyampaikan pesan atau informasi secara verbal

maupun non-verbal melalui suara.

Video adalah teknologi untuk menangkap, merekam, memproses,
mentransmisikan, dan menata ulang rangkaian gambar diam (frames)

secara berurutan guna menciptakan ilusi gambar bergerak. Video
memanfaatkan kelemahan mata manusia yang disebut Persistence of
Vision, di mana mata tidak dapat menangkap jeda jika gambar diganti

dengan sangat cepat. Jadi video adalah media visual bergerak hasil
penggabungan dari elemen gambar, teks, dan suara secara

bersamaan.

























Audio Digital: Representasi suara analog dalam bentuk digital (numerik) berupaAudio Digital: Representasi suara analog dalam bentuk digital (numerik) berupa
deretan angka biner deretan angka biner agar dapat disimpan dan diproses oleh komputer.agar dapat disimpan dan diproses oleh komputer.
Bit Depth: Jumlah bit informasi yang digunakan untuk menyimpan resolusi atauBit Depth: Jumlah bit informasi yang digunakan untuk menyimpan resolusi atau
kualitas amplitudo kualitas amplitudo dari setiap sampel audio. Semakin tinggi bit depth (misal 24-dari setiap sampel audio. Semakin tinggi bit depth (misal 24-
bit), suara semakin detail.bit), suara semakin detail.
Bitrate: Laju data yang diproses dalam satu detik pada file audio atau videoBitrate: Laju data yang diproses dalam satu detik pada file audio atau video
(biasanya diukur dalam (biasanya diukur dalam Kbps atau Mbps). Berdampak langsung pada ukuran fileKbps atau Mbps). Berdampak langsung pada ukuran file
dan kualitas visual/audio.dan kualitas visual/audio.
Color Space: Model matematika yang menjelaskan bagaimana warna dapatColor Space: Model matematika yang menjelaskan bagaimana warna dapat
direpresentasikan direpresentasikan sebagai angka (contoh: Rsebagai angka (contoh: RGB, YUV).GB, YUV).
Interlaced Scanning: Metode pemindaian video dengan membagi satu frameInterlaced Scanning: Metode pemindaian video dengan membagi satu frame
gambar menjadi dua gambar menjadi dua medan (garis ganjil dan garis genap) yang ditampilkanmedan (garis ganjil dan garis genap) yang ditampilkan
bergantian secara cepat.bergantian secara cepat.
Progressive Scanning: Metode pemindaian video yang menampilkan seluruhProgressive Scanning: Metode pemindaian video yang menampilkan seluruh
baris pixel gambar baris pixel gambar secara bersamaan dalam satu waktu, menghasilkan visualsecara bersamaan dalam satu waktu, menghasilkan visual
yang lebih tajam dan mulus.yang lebih tajam dan mulus.
Sample Rate: Seberapa sering sampel sinyal suara analog diambil dalam satuSample Rate: Seberapa sering sampel sinyal suara analog diambil dalam satu
detik untuk diubah detik untuk diubah menjadi audio digital (contoh standar CD: 44.1 kHz).menjadi audio digital (contoh standar CD: 44.1 kHz).
Timbre: Karakteristik atau warna suara yang membedakan dua sumber suaraTimbre: Karakteristik atau warna suara yang membedakan dua sumber suara
berbeda meskipun berbeda meskipun keduanya membunyikan nada yang sama tinggi.keduanya membunyikan nada yang sama tinggi.
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