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Od 2023r. pracuję głównie jako freelancer,
realizując zamówienia graficzne takie jak:

P R O G R A M Y  K O N F E R E N C J I ,  U L O T K I ,  P L A K A T Y
Realizuję takie zamówienia np. na potrzeby udziału Uniwersytetu
Warszawskiego w EXPO2025 w Osace.

C O N C E P T  A R T  
Projektuję designy postaci, w ramach prywatnych zamówień.

D O Ś W I A D C Z E N I E

Pracuję głównie w Canvie, uzupełniając to o Photoshopa i Procreate. 
Dzięki takiej pracy mam doświadczenie w tworzeniu wg. bardzo
określonych wytycznych, z deadline’ami, w różnych charakterach.

U M I E J Ę T N O Ś C I
Canva
Adobe Photoshop
Procreate
Microsoft Office
Rhino 3D

pracowitość
kreatywność
chęć do nauki i rozwoju
dobra organizacja
komunikatywność



J U S T Y N A
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R Y S U N K O W E
–  D I G I T A L



S T A R E C K A
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P R A C E

R Y S U N K O W E
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04.
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J U S T Y N A

EXPO 2025
O S A K A ,  J A P A N

P L A K A T Y ,  P R O G R A M Y ,  U L O T K I

W 2025r. mam okazję przygotowywać plakaty, programy konferencji 
i ulotki promujące udział Uniwersytetu Warszawskiego w EXPO2025.

Po prawej plakat z programem, promujący konferencję organizowaną
w Kyoto przez trzy uniwersytety - szkice ich gmachów zostały
uwzględnione w pracy, tak samo jak reprezentujące je kolory.

Przy tworzeniu takich prac chętnie łączę ze sobą media -
np. uzupełniam je o własne rysunki.



STARECKA



J U S T Y N A

EXPO 2025
O S A K A ,  J A P A N

P L A K A T Y ,  P R O G R A M Y ,  U L O T K I

Kolejny przykład plakatu z programem na EXPO2025, tym razem w formie
pionowej i jednostronicowej.

W tym wypadku musiałam częściowo dostosować się do wymagań
wizualnych ICU (organizatora goszczącego), jednocześnie chcąc
zachować własny “styl plakatowy”.
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J U S T Y N A

UW
A N N U A L  D A Y S  O F  J A P A N

P L A K A T Y ,  P R O G R A M Y ,  U L O T K I

Pracowałam również przy oprawie graficznej Dni Japonii
organizowanych na Uniwersytecie Warszawskim.

Po prawej plakat, poniżej szablon identyfikatora, oba projektowane na
ADJ 2023.
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J U S T Y N A

UW
A N N U A L  D A Y S  O F  J A P A N

P L A K A T Y ,  P R O G R A M Y ,  U L O T K I

W taką samą inicjatywę byłam zaangażowana rok później.
Poniżej program, a po prawej plakat na ADJ 2024.
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J U S T Y N A

concept art
P R O C R E A T E

P R A C E  R Y S U N K O W E  -  D I G I T A L

Rezalizowałam kilka zleceń na projekty wizualne postaci do gier -
opracowanie ich cech charakterystycznych, wygląd czy ubiór.

Tworzę również własne ilustracje, zarówno techniką cyfrową jak 
i tradycyjną. Stylem dostosowuję się do porządanego charakteru pracy.



STARECKA



J U S T Y N A

ilustracje
P R O C R E A T E

P R A C E  R Y S U N K O W E  -  D I G I T A L
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J U S T Y N A

ilustracje
T R A D Y C Y J N E

P R A C E  R Y S U N K O W E  -  T R A D Y C Y J N E
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J U S T Y N A

intersekcja
S E M  1

A R C H I T E K T U R A

Projekt zatytułowany “Intersekcja” był moim pierwszym projektem
stworzonym w ramach studiów na Wydziale Architektury PW. 
Miał na celu stworzenie przestrzeni w otoczeniu leśnym, która będzie
zachęcać człowieka do przebywania w krajobrazie.

Jego oddanie obejmowało między innymi dwie plansze A3, zawierające
rzut, przekrój, wizualizacje i opis projektu, oraz makietę w skali 1:50.

Plansze widoczne po prawej zostały wykonane przy użyciu programu
Photoshop, z wykorzystaniem własnych zdjęć (makiety i z wizji lokalnej)
oraz rysunków tworzonych w AutoCAD.



STARECKA



J U S T Y N A

płynność
S E M  2

A R C H I T E K T U R A

Projekt z drugiego semestru dotyczył płynnego wprowadzenia człowieka
i architektury w naturalne otoczenie. Zostało to uzyskane przez ukośny
kształt dachu, poziomowość budynku (częściowo zanurzonego w ziemi,
częściowo nad nią wyniesioną) oraz kontrolę ilości wpuszczanego do
wnętrza światła za pomocą świetlików.

Na oddaniu pojawiły się między innymi dwie plansze A3 z wizualizacjami,
opisem i aksonometrią (na bazie modelu stworzonego w Rhino) oraz
plansza A2 z przekrojem, rzutem, elewacją (widoczną w zbliżeniu
poniżej) i widokami wnętrza budynku.

Wspomniane plansze widoczne po prawej zostały wykonane przy użyciu
programów Photoshop, Procreate i AutoCAD.



STARECKA


