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Prima revista dedicata experientelor eTwinning reprezinta un pas
important in documentarea si diseminarea bunelor practici din cadrul acestei
platforme educationale europene. eTwinning ofera profesorilor si elevilor
oportunitatea de a colabora cu colegi din alte tari, folosind tehnologia pentru a
imbogati procesul educational.

Revista include articole scrise de profesori participanti, studii de caz
despre proiectele de succes, precum si interviuri cu experti in domeniul
educatiei. Scopul publicatiei este de a inspira si de a oferi resurse valoroase celor
care doresc sa isi Imbunatateasca metodele de predare prin colaborare
internationala.

Aceasta initiativa subliniaza importanta schimbului de idei si experiente
pentru dezvoltarea unei educatii moderne si conectate la nevoile actuale ale
societatii.
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LA INCEPUT DE DRUM

Aparitia revistei ,,Povestea eTwinning” este un proiect ambitios,
menit sa puna in valoare atat profesionalismul cadrelor didactice care
participa la proiecte eTwinning, cat si creativitatea celor mai mici dintre
eTwinneri, prescolari si elevi.

eTwinning este o comunitate pentru scoli, un spatiu online in care
scolile pot colabora. eTwinning oferda o platforma sigura si gratuita pentru
profesori si elevi din toata Europa pentru a lucra impreuna la proiecte, a
discuta in grupuri online, a face schimb de bune practici si a-si dezvolta
abilitatile profesionale. Participarea la aceste proiecte insemna provocare,
experienta de Invatare, dar si o noua practicd educativd menita sa
stimuleze creativitatea copiilor si motivatia acestora.

Utilizarea noilor tehnologii, schimbul de bune practici, de idei,
colaborarea cu colegi din alte scoli europene pentru realizarea si reusita
proiectului, faptul ca gradinita se afla pe site-uri internationale aldaturi de
scoli si gradinite europene, contributia la ridicarea prestigiului gradinitei
inseamna foarte mult si trebuie sa reprezinte o provocare si pentru
celelalte unitati scolare.

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 2 Caransebes se numara printre
institutiile educationale inscrise pe platforma eTwinning si cinci dintre
cadrele didactice implicate in proiecte eTwinning au obtinut Certificatul de
Calitate European pentrudouasprezece proiecte.

In anul 2023, Gradinita cu Program Prelungit Nr. 2 Caransebes a
fost distinsa cu eTwinning School Label-Titlul de Scoala eTwinning pentru
anii 2023 si 2024. Accasta este o mare realizare a echipei eTwinning a
Gradinitei cu Program Prelungit Nr. 2 Caransebes, iar doamna educatoare
Adriana Ianchis este primul ambasador eTwinning din judetul Caras-
Severin.

Felicitari pentru recunoasterca muncii cadrelor didactice si a

prescolarilor implicate in Proiecte Internationale eTwinning!

FELICITARI SI SUCCES!

Inspector scolar pentru educatie timpurie,

Prof. Elena Pirtea




alerinta Inovare sTinvipare die
Mitate prin projecte eTwinning® L

PROMOVAREA PROGRAMULUI ETWINNING IN JUDETUL CARAS-
SEVERIN

Programul eTwinning demonstreaza cd prin inovare si colaborare,
procesul de invatare poate deveni mai captivant si relevant pentru elevii din
Romania.

Data de 29 octombrie 2024 a marcat un eveniment de referintd pentru
educatia din judetul Caras-Severin: Conferinta ,Inovare si invatare de
calitate prin proiecte eTwinning”, organizata cu implicarea deosebita a
Gradinitei cu Program Prelungit Nr. 2 Caransebes si a Agentiei Nationale
pentru Programe Comunitare in Domeniul Educatiei si Formarii Profesionale
(ANPCDEFP). Evenimentul a beneficiat de participarea reprezentantelor
ANPCDEFP, doamnele Mirela Alexandru si Corina Lache Stanculescu,
membre ale echipei de coordonare eTwinning Romania, dar si de sprijinul
Inspectoratului Scolar Judetean Caras-Severin si al Primariei Municipiului
Caransebes.

Acest eveniment a subliniat rolul esential al platformei ESEP
eTwinning in facilitarea schimbului de bune practici intre cadrele didactice,
dar si in sprijinirea dezvoltarii competentelor digitale si interculturale in
randul elevilor. Scolile participante din judet, precum Gradinita cu Program
Prelungit ,,Floarea Soarelui” Resita, Scoala Gimnaziala ,Mihai Peia” Resita
, Gradinita cu Program Prelungit Nr. 2 Caransebes si Gradinita cu Program
Prelungit Nr. 4 Caransebes, s-au remarcat prin proiecte creative si
colaborative care demonstreaza angajamentul fata de educatia moderna.

Conferinta a avut loc intr-un cadru simbolic si plin de inspiratie, la
Episcopia Caransebesului, fiind un prilej excelent pentru promovarea
colabordrii internationale in educatie si pentru incurajarea implementarii
proiectelor de tip eTwinning in unitatile scolare.

In calitate de inspector scolar responsabil de proiecte europene, doresc
sa evidentiez implicarea exemplara a colegilor nostri in realizarea acestui
eveniment si sd le multumesc tuturor participantilor pentru angajamentul lor

in sustinerea unei educatii de calitate.

POVESTEA 3 Twinning 7
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Un gand special de apreciere merge catre colega noastra Adriana
Ianchis, singurul ambasador eTwinning din judetul Caras-Severin. Prin
devotamentul sdu si activitatea constanta de promovare a acestui program,
Adriana a fost un pilon de sprijin si inspiratie pentru comunitatea
educationala locala.

Proiectele eTwinning ofera oportunitati extraordinare pentru cadrele
didactice si elevi, dezvoltand competente esentiale in domenii precum
colaborarea internationala, utilizarea tehnologiei in educatie si inovarea
metodologica. Conferinta a reconfirmat valoarea acestui program si
dorinta comunitatii educationale din judet de a contribui la un sistem
educational modern si incluziv.

Adresez multumiri speciale Gradinitei cu Program Prelungit Nr. 2
Caransebes pentru organizarea impecabila, partenerilor locali si nationali
pentru sprijinul acordat, precum si tuturor cadrelor didactice implicate,
pentru dorinta lor de a face diferenta in educatie.

Acest eveniment nu doar ca a consolidat comunitatea eTwinning, dar
a demonstrat inca o data puterea colaborarii si a inovarii in educatie.
Impreund, putem continua si construim un viitor mai bun pentru elevii
nostri.

Inspector scolar pentru proiecte europene,
Prof. Clipa Cecilia

TRUST ME =
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CE ESTE ETWINNING ?

European School Education Platform €3 eTwinning

eTwinning este o comunitate pentru scoli, un spatiu online in care scolile
pot colabora. eTwinning oferd o platforma sigura si gratuitda pentru profesori
si elevi din toata Europa pentru a lucra impreund la proiecte, a discuta in
grupuri online, a face schimb de bune practici si a-si dezvolta abilitatile
profesionale.

Cine se poate alatura la eTwinning?

Comunitatea eTwinning este deschisd personalului scolii, inclusiv
profesionistilor care lucreaza in educatia si ingrijirea timpurii (ECEC) si
educatia si formarea profesionala initiala (IVET), in tarile eTwinning
eTwinnerii validati obtin acces la zona restrictionatd eTwinning (My
eTwinning) si la alte functii specializate de pe Platforma europeana de
educatie scolara. eTwinning oferd, de asemenea, oportunitdti pentru
formatorii de cadre didactice si studentii profesori din institutiile de formare
initiala a profesorilor (ITE) de a se implica in eTwinning. Aflati mai multe
despre eTwinning pentru viitorii profesori .

Dacd nu sunteti membru al personalului unei scoli, puteti beneficia
in continuare gratuit de toate celelalte servicii ale Platformei europene de
educatie scolara . De asemenea, eTwinnerii pot invita persoane care nu sunt
eTwinner la anumite proiecte.

Prin aderarea la eTwinning, profesorii si alti membri ai personalului scolii pot
beneficia de oportunitati precum:

- Proiecte de colaborare — Implicati-va clasa in proiecte europene si nationale
cu colegi, de la ECEC la scoli secundare superioare si IVET. Colaborati in
siguranta in TwinSpace, un mediu online sigur.

- Grupuri online — Discutati subiectele dvs. de interes intr-unul dintre miile de
grupuri eTwinning create si gestionate de profesori entuziasti.

- Dezvoltare profesionald — Imbunatatiti-va abilitatile de predare cu o gama
larga de oportunitati gratuite de dezvoltare profesionald. Participati la
cursuri la fata locului, cursuri online in ritm propriu, webinarii si conferinte
pentru a va imbogati practicile si a va extinde competentele.

- Sprijin cuprinzdtor — Primiti indrumari si sprijin din partea OSN din tara
dumneavoastra si ambasadorii eTwinning - profesori cu experienta, experti in
utilizarile si beneficiile eTwinning si in colaborarea europeana.

- Recunoastere — Obtineti credit pentru munca dumneavoastra inovatoare prin
etichete si premii . Aldturati-va scolilor eTwinning, recunoscute pentru
angajamentul lor fata de conducerea comunda, colaborare, implicarea
studentilor si practicile incluzive.

ot

fj: eTwinning
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Ce ofera zona eTwinning?
eTwinnerii pot conecta, partaja si colabora folosind instrumente

personalizate:
Salile sunt grupuri mici, ad-hoc, care permit eTwinnerilor sa participe la
sesiuni de videoconferinte sustinute de un forum si o arhiva de fisiere.
Grupurile sunt forumuri de discutii in care eTwinnerii se pot intalni si discuta
anumite subiecte, subiecte sau alte domenii de interes. Exista, de asemenea,
grupuri prezentate care sunt moderate de eTwinneri experimentati.

Proiectele eTwinning le permit profesorilor sa desfasoare activitati pe
diferite teme si competente cheie care implica doi sau mai multi profesori si
copiii acestora. Fiecare proiect are propriul TwinSpace, o platforma sigura
accesibila doar membrilor proiectului, invitatilor selectati si elevilor selectati.
Proiectele eTwinning si spatiile lor TwinSpaces pot fi proiectate in functie de
dorintele si nevoile dumneavoastra.

My eTwinning este zona dumneavoastrda personala in care va puteti
gestiona activitatile eTwinning si puteti vedea cele mai recente actualizari de
la grupurile, proiectele si organizatia dumneavoastra nationala de sprijin.

Cine administreaza eTwinning?

eTwinning este o initiativd a Comisiel Europene si a Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA).

Gestionarea de zi cu zi a zonei eTwinning este gestionata de un Serviciu
Central de Asistenta (CSS), care lucreaza sub contract pentru Comisia
Europeana. CSS ofera, de asemenea, servicii de asistentd pedagogica si tehnica
pentru eTwinner si organizeaza sesiuni de formare specifice pentru profesori
pe eTwinning. La nivel european, CSS coordoneaza reteaua Organizatiilor
Nationale de Sprijin, impreund cu Comisia Europeana si EACEA.

Organizatiile Nationale de Sprijin (NSO) sunt responsabile pentru
verificarea inregistrarilor utilizatorilor, promovarea eTwinning in tarile lor,
ajutarea profesorilor sa-si infiinteze si realizarea proiectelor, recompensarea
scolilor pentru participarea cu succes la proiectele eTwinning, organizarea de
sesiuni de formare pentru profesori si asigurarea faptului cd eTwinning
evolueaza pentru a raspunde nevoilor specifice ale scolilor locale. Aflati mai
multe despre organizatiile nationale de sprijin eTwinning.

Prof. Maria Daniela Branzan

Gradinita cu Program Prelungit Nr.2 Caransebes

s
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EXPERIENTA ETWINNING-BUCURII SI PROVOCARI

Participarea la proiectele derulate in mediul virtual aldaturi de profesori
care sunt dedicati si implicati in viata scolara, care doresc sa imbunatateasca
conditiile din mediul scolar, o implicare a copiilor, a familiilor acestora, a
comunitdtii, Satisfactiile sunt pe masura implicarii, copiii au intrat in contact
cu copil din alte scoli, au socializat, au realizat impreund numeroase activitati
care le-au adus Bucurii.

Participarea la un proiect eTwinning este o aventura plinda de provocari
si bucurii. Proiectul oferd ocazia de a colabora cu profesori din institutii din
diverse tari, facilitand schimbul cultural si educational.

Provocarile:

« Comunicarea: Diferentele lingvistice si culturale pot ingreuna initial
comunicarea. Este esential sa gasim modalitati eficiente de a depasi
barierele lingvistice, cum ar fi utilizarea unor platforme de traducere sau
alegerea unei limbi comune de comunicare.

« Coordonarea: Gestionarea unui proiect international necesitd o buna
organizare si coordonare intre toti participantii. Stabilirea unor obiective
clare si a wunui calendar bine definit este cruciald pentru succesul
proiectului.

. Tehnologia: Uneori, pot aparea dificultati tehnice legate de platformele
utilizate sau de accesul la internet, care trebuie solutionate prompt pentru

a mentine fluxul de proiect. ‘Q T
Bucuriile: eTwinning Romania

. Invitare si Dezvoltare: Participantii au ocazia si invete noi metode de
predare si sa se dezvolte profesional prin schimbul de bune practici cu
colegii din alte tari.

. Experiente culturale: Proiectele eTwinning imbogatesc participantii cu
experiente culturale diverse, invatand despre traditiile si obiceiurile altor
popoare.

. Relatii durabile: Se creeaza legdturi de prietenie si colaborare care pot
dura mult dupa finalizarea proiectului, contribuind la o comunitate

I

educationala internationala.

|

—— v———

Intilnirea
ambasadorilor
eTwinning 2024

19 - 20 septumbeio 2024

!

[

* @t
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eTwinning este, asadar, o oportunitate de nepretuit pentru profesori
si elevi de a explora noi perspective si de a se dezvolta intr-un mediu
deosebit.

Recunoasterea activitatii deosebite realizatd de cadrele didactice din
Gradinita PP2 Caransebes, s-a realizat prin obtinerea Titlului de Scoala
eTwinning pentru anii 2023, 2024, motiv pentru care am participat la
Conferinta organizatda pentru Scolile eTwinning derulata la Bucuresti in
august 2023.

Incepand cu anul 2024, am avut onoarea si promovez activitatea
eTwinning ca ambasador eTwinning, participand la numeroase formari
pentru profesorii interesati de activitatile eTwinning, in luna septembrie
am participat la Conferinta Nationalda a Ambasadorilor eTwinning,
desfasurata la Constanta.

O provocare a fost si organizarea in Caransebes a Conferintei

,Inovare si invatare de calitate prin proiecte eTwinning” la care au
participat ca moderatori si formatori Mirela Alexandru si Corina
Stanculescu, membre a Agentiei Nationale de Sprijin eTwinning Romania.
Participarea si implicarea Inspectoratului Scolar Judetean Caras-Severin, a
Primariei Caransebes a fost foarte buna.
Comunitatea eTwinning din Caras Severin are nevoie de un mediu propice
care sa le ofere oportunitatea sa impartasecasca experienta eTwinning,
motiv pentru care am decis sa realizam Revista ,,Povestea eTwinning” si sa
formam grupul de facebook eTwinning Caras Severin.

Ambasador eTwinning
Prof.Adriana-Vasilica Ianchis

3 ‘Twinning 12
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PERIENTA PROIECTELOR ETWINNING LA GRADINITA

Proiectele eTwinning reprezintd o oportunitate unica si gratuita
pentru unitdtile de invatdmant in vederea colabordrii nivel international.
Prin acestea profesorii si prescolarii/elevii pot face schimb de exeperienta,
sa-si promoveze creativitatea si sa dezvolte competente relevante pentru
secolul 21. Experienta implicarii intr-un proiect eTwinning este marcata de
beneficii atat pentru elevi, cat si pentru profesori, incluzand dezvoltarea
personala, profesionala si interculturala.

Prin platforma eTwinning, profesorii pot gasi parteneri din alte tari si pot
lucra impreund cu proiectele adaptate varstei si intereselor elevilor lor.
Acest lucru deschide porti catre dialogul intercultural si creeaza un
sentiment de comunitate europeana.

Gradinita este spatiul educational in care copilul se intalneste pentru
prima data cu un educator/profesor. La aceasta varsta copilul are nevoie sa
fie ascultat, inteles, sa empatizezi cu el, sa fie bucuros, sa rada, sa se simta
in siguranta pentru a veni de drag. Toate aceste aspecte se pot realiza doar
printr-o interrelationare dintre cadrele didactice - personal auxiliar -
personal nedidactic.

Proiectul eTwinning, care a castigat atat Certificatul National de Calitate,
cat si Certificatul European de Calitate, a fost Green Planet (Planeta
Verde).

Educatia pentru mediu si educatia pentru dezvoltare durabilda sunt
recunoscute ca prioritdti educationale inevitabile si necesare pentru
formarea viitorilor cetateni activi si constienti de valoarea inestimabila a
mediului si a resurselor acestuia.

Scopul proiectului nostru este de a sensibiliza copiii la sustenabilitatea
mediului, de a-1 face din ce in ce mai constienti de consecintele actiunilor
umane asupra mediului si de a-1 invata sa adopte stiluri de viata durabile
pentru a fi adevarati ecologisti.

Proiectul a vizat domeniul educatiei pentru mediu si s-a adresat elevilor

cu varste cuprinse intre 4-16 ani. In cadrul acestui proiect au participat 67
de profesori: Romania(26), Tiirkiye(8), Polonia(6), Grecia(6), Spania(4),
Croatia(3), Republica Moldova(3), Lituania(2), Albania(2), Italia(2) ),
Macedonia de Nord(2), Armenia(l), Georgia(l), Portugalia(1l)

POVESTEA ) Twinning 13



Coordonatorii - fondatorii proiectului au fost doamna profesor Mot
Cornelia de la Scoala Gimnaziala Gavojdia si Elvan Matur de la Scoala
primard Kabaklarlt Datca-Turcia

Proiectul Green Planet a avut urmatoarele obiective:

1. Dezvoltarea motivatiei si responsabilitatii in randul elevilor si a intregii
comunitdti scolare pentru

2. sanatatea si protectia mediului

3. Implicarea activa a elevilor in actiuni de protejare a mediului prin
activitati de ecologizare si plantare de puieti

4. Dezvoltarea unui comportament etic, civic si a abilitatilor de protejare a
biodiversitatii 4. Implicarea elevilor in colectarea materialelor reciclabile -
hartie si PET-uri si realizarca de obiecte decorative

5. Recunoasterea impactului negativ al neglijentei umane asupra naturii

6. Dezvoltarea capacitatii elevilor de a lua decizii, de a lucra in echipa,
dezvoltarea spiritului critic, a creativitdtii si a imaginatiei In cadrul
activitatilor si actiunilor desfasurate in cadrul proiectului

7. Dezvoltarea competentelor informatice (TIC) si constientizarea
importantei utilizarii acestei aptitudini in scopuri educationale;

8. Imbunatitirea competentelor lingvistice.

Obiectivele au fost atinse pe parcursul desfasurarii proiectului.
Prescolarii au fost bucurosi sa lucreze in echipe, dar si sa faca schimb de
experienta cu ceilalti elevi in mediul online prin intalnirile pe Meet, atat
din Romania cat si din alte tari. Prescolarii au cercetat si studiat individual
si pe grupuri mici natura pentru a o intelege cat mai bine la nivelul lor de
varsta.Pe parcursul desfasurarii proiectului am folosit metode traditionale
de invatare, metode activ participative, metode interactive pentru a le trezi
curiozitatea copiilor si a-i face sa inteleaga cat e de necesar, inca de mici,
sa invatam sa ne protejam mediul inconjurator. Unele dintre metodele
utilizate au fost jocul, observatia, observatia prin descoperire, analiza,
demonstratia, exercitiul...

Metodele interactive utilizate in cadrul proiectului si care au fost pe
placul copiilor au fost metoda palariilor ganditoare,brainstormingul si
cubul, metode STEAM.

Prin intermediul acestui proiect prescolarii si-au aprofundat a
cunostintelor despre cele patru anotimpuri: primavara, vara, toamna si
iarna si toate eclementele specifice legate de conditiile meteorologice,
schimbarile in natura si activitatile sezoniere ale oamenilor si sarbatorile
specifice acestora
Prescolarii au fost bucurosi sa lucreze in echipe, dar si sa faca schimb de
experienta cu ceilalti elevi in mediul online prin intalnirile pe Meet.
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Acest proiect l-am implementat la grupa dintr-o viziune
interdisciplinara si multidisciplinard integrandu-l in toate domeniile
experientiale, dupd cum urmeaza:

« La Domeniul Stiinte -Cunoasterea mediului, prescolarii au vizionat
prezentari, scurte filme, planse cu si despre poluarea mediului si efectele
el asupra sanatatii noastre, cum pot ajuta copiii la protejarea mediului
inconjurator, regulile pe care trebuie sa le respectam pentru protejarea
naturii, etc. Au invatat cat de importanta este lumina naturala si cum
putem economisii energiei prin stabilirea stingerii becului zilnic cate o
ora.

« La Domeniul Estetic si Creativ- Educatie plastica copiii au pictat cu
pigmenti naturali, culegand flori si frunze din curtea gradinitei

« La Domeniul Om si societate ei au invatat cum putem colecta selectiv
deseurile activitate practicd copiili au invatat ca ne putem confectiona
jucarii foarte frumoase si din materiale refolosibile si ca natura ne ofera
foarte multe lucruri pe care noi putem sa le utilizam, astfel au realizat
mascota grupei ROBOTUL ECO.

Pe parcursul activitatilor din proiect copiii au dobandit competente de
protejare a mediului. Au invatat cum putem mentine apele, padurile,
spatiile verzi curate. Au invatat cum trebuie sa colectam selectiv deseurile,
cum putem din materiale refolosite sa realizdm jucarii foarte frumoase, au
invatat cum pot fi niste “mici ecologisti”

Din punctul meu de vedere, colaborarea cu partenerii din proiect a fost
una foarte buna. Chiar peste asteptari. La orice problema pe care am
intampinat-o am reusit prin colaborare cu colegii din proiect sa o
rezolvam. Chiar am fost o echipa.

Toate activitatile de proiect au fost desfasurate in colaborare cu
partenerii. Am realizat Tmpreuna carti colaborative, Codeweek, poeme
acrostice, slogane...

Elevii si prescolarii au colaborat la toate activitdtile propuse in
proiect...slogane, afise, logo, jocuri, etc
Produsul final al proiectului s-a vazut prin dezvoltarea unor atitudini de
protectie a mediului a copii.

In cadrul activititilor de proiect eu impreund cu partenerii am avut

o buna comunicare folosind tehnologia, mai ales in cadrul intalnirilor de pe
Meet, de pe forum.

Tehnologia ne-a ajutat si la realizarea cartilor colaborative
(Storyjumper), a jocurilor (JIGSAW PUZZLE), a logo-ului (WORDART), a
sloganului....

Proiectul a fost prezentat parintilor in urma caruia au semnat un acord
prin care 1isi dadeau acceptul pentru participarea copiilor in cadrul
proiectului si postarea de poze din cadrul activitatilor desfasurate.
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Obiectivele proiectului au fost atinse prin desfasurarea de activitati
de protectie a mediului, atat cu prescolarii, cat si in colaborare cu
partenerii de proiect. Abordarea interdisciplinara si multidisciplinare a
activitatilor coroborate cu metodele traditionale si interactive din proiect a
dus reusita lui.

Entuziasmul, placerea si dorinta de a continua acest proiect
demonstreaza impactul pozitiv pe care l-a avut implementarea lui.
Atingerea obiectivelor ducand la un feedback pozitiv din partea copiilor,
dar si a parintilor. Copiii reusind sa isi implice parintii in foarte multe
activitati de protectie a mediului.

Proiectul a fost diseminat prin impartirea de pliante, pe grupul privat
al gradinitei, pe grupul de facebook al proiectului, in cadrul intalnirilor de
la Comisia Metodica a educatoarelor si a Cercurilor Pedagogice Zonale si
Judetene ale educatoarelor si ziare online.

Un proiect minunat cu activitati multe care a adus multa bucurie in
sufletul prescolarilor mei.

Din punctul meu de vedere proiectele eTwinning trebuie sa faca parte din
programa noastrd scolara, deoarece prescolarii au foarte multe de invatat
din implementarea lor la grupa, chiar ca disciplina.

Prof. Elena Vasilica Vlasie
Gradinita cu Program Prelungit nr.2

Caransebes

GREEN }'
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»STREAMing to Protect the Plan(eT)” a fost un proiect eTwinning
adresat elevilor de 12-15 ani, derulat in anul scolar 2023-2024. Cu ajutorul
abordarii STREAM (Science, Technology, Reading, Engineering, Art,
Maths) am incercat sa dezvoltam la elevi competente secolului XXI precum
crearea unor aptitudini si atitudini ecologice, dezvoltarea gandirii critice si
a competentelor de lucru in echipa pentru a gestiona problemele globale
actuale in context local.

Partenerii din acest proiect au fost scoli din Republica Moldova si
Romania, dar si din lordania, Grecia, Turcia. Planul de activitati
(disponibil in Google Docs) al proiectului a fost stabilit pe luni
calendaristice si a fost discutat de comun acord in intalnirile online.

Toate activitdtile au avut asociata o prezentare Canva interactiva comuna,
astfel ca toti partenerii sa isi transmitd reciproc munca si ideile.

Pentru a produce produsele finale ale proiectului, elevii au folosit
o gama variatda de instrumente colaborative si tehnologii digitale moderne,
pentru o colaborare eficienta. Activitdtile s-au bazat pe STEM prin actiuni
concrete de ecologizare a gradinii scolii, a parcului, propuneri de solutii
pentru probleme din viata de zi cu zi cum ar fi cele de poluare, incalzire
locala, reciclare si refolosire.

De asemenea, copiii au colaborat pentru a masura impactul
activitatilor umane asupra mediului. O alta activitate a fost participarea
elevilor la infrumusetarea parculetului din curtea scolii, unde s-au plantat
pomisori si plante decorative.

In ceea ce priveste A(rta), elevii au creat decoratiuni din materiale
reciclabile, aducandu-le la rang de arta, cu ocazia Craciunului, sarbatorit
in stil eco. Elevii au folosit drept materiale hartie, carton reciclat, pahare
si sticle din plastic.

In final, activitatile de R(eading) au constat in realizarea de eseuri
despre impactul activitatilor umane asupra mediului si a unor imagini
create folosind inteligenta artificiala pentru a ilustra natura in poeme si
alte lucrari celebre din literatura romaneasca.

Produsul final comun a fost prezentat cu ajutorul aplicatiei
Genially: https://view.genially. com/668bd567992605001417d7a3/v1deo-

presentation- t-the-project-video
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Elevii au lucrat in echipe, fiecare membru preluand roluri diferite si
contribuind la echipd in mod unic. Provocarile pe care le-au intdmpinat i-
au obligat sa colaboreze strans pentru a atinge obiectivele stabilite. Metoda
PBL (Problem-Based Learning) precum si metoda invatarii prin proiect au
fost fundamentale in implicarea lor activa in documentare despre probleme
din viata realda si in gasirea solutiilor pentru intrebari complexe legate de
protectia mediului. Acest lucru le-a dat oportunitatea de a aplica unele
cunostinte teoretice intr-un context practic, dar si de a dezvolta abilitati
esentiale precum lucru in echipa, comunicare si rezolvare de probleme. Ei
s-au documentat si au lucrat atat individual, cat si pe grupe.

Abilitatile imbunadtatite/dobandite de elevi in cadrul acestui proiect
eTwinning, precum si produsele finale ale proiectului au fost in mai multe
domenii: responsabilitate sociala, spirit antreprenorial, comunicare in
limba engleza, in limba materna, informatica, muzica, respectare copyright,
desen.

Elevii si-au dezvoltat spiritul de echipa dar si gandirea critica,
spiritul de colaborare dar si de lucru individual, spiritul antreprenorial,
si-au facut noi prieteni, au devenit mai constienti, si-au exprimat ideile si
sentimentele in limba engleza, atat in scris, cat si prin comentarii cu
ajutorul unor instrumente web de actualitate. Interactivitatea proiectului
cat si lucrul in echipe au fost alte beneficii importante pentru cresterea
motivatiei copiilor in invatarea limbii engleze si dezvoltarea spiritului
civic.

Profesorii participanti au considerat acest proiect un succes deosebit
pentru schimbul de bune practici si actualizarea competentelor profesionale
si au diseminat rezultatele si produsele finale In contexte diverse, atat in
comunitatea locald, cat si pe canalele social media. Munca noastrda a fost
rasplatitda prin obtinerea diplomei National Quality Label.

Elevii si-au imbunatatit competentele in domeniile STEM (stiinta,
tehnologie, inginerie, matematicda), gandirea critica, abilitatile de lucru in
echipa, aptitudini de rezolvare a problemelor din lumea reala, competente
de comunicare in limba romand si limba englezd (R(eading) din titlul
proiectului STREAMing), spiritul antreprenorial, spiritul civic si
responsabilitatea pentru actele proprii.

ELENA VLADESCU
LICEUL TEORETIC ,NICOLAE TITULESCU”, SLATINA, OLT
AMBASADOR ETWINNING

STREAM activity pool Bazin de activitdti STREAM

Liceul Teoretic
Froala Gimnaziald Liceul Tecratic . Stafan Vodh®,
Gheorghe “Nicolae Bilcescu”, oragul Stefan Colegiul National Liceul Teoretic
Magheru” Caracal, Chuj-Napoca, Viodd, Republica Lucian Blaga® Nicolae Titulescu,
Rominia Roménia Moidova Sebes Slatina

IPGimnarhi “Stetan Liceul Teorstic “Nicolse
Clobanu®

Seoala Gimnazisls
JFheonghe Maghen”
Caracal, Rominis
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PROIECTUL ETWINNING ,SHARE OUR LOCAL HERITAGE”

Grupul tinta al proiectului a fost format din elevi de 13-15 ani
din Spania, Republica Cehd, Romania, Slovacia si Polonia, precum si din
profesori dornici de oportunititi de dezvoltare profesionalid. In acest
proiect, elevii si-au descoperit radacinile culturale si istorice si le-au
impartdsit cu alti elevi europeni.

Lucrul la proiect s-a realizat prin impartirea sarcinilor si
stabilirea calendarului activitatilor de comun acord. Comunicarea s-a facut
in cele mai bune conditii prin Google Docs, e-mail si prin grupul privat
WhatsApp. Am colaborat la toate produsele finale, elevi si profesori din
toate cele cinci tari partenere. Dintre produsele finale ale proiectului
enumeram : “Tarile si1 traditiile noastre - asemanari si diferente®, Jocuri de
memorie Pexeso, carti postale ale oraselor / satelor noastre, un calendar
despre mediul inconjurator, legende, prezentare in Canva si test Kahoot de
Paste, poezie, video, chestionar si poster de Ziua Europei.

Am creat un tabel Excel comun cu asemanarile si diferentele
dintre satele / orasele / orasele noastre, regiunile si tarile noastre.

Am Impartdsit informatii despre steaguri, emblemad nationala, capitala,
masa noastra traditionala, link catre o pagina web cu o reteta pentru masa
noastrda traditionala, costumul nostru popular regional si am rdspuns la
intrebari precum: « Avem euro? », « Traim in munti? », « Avem acces la
mare? », « Persoana faimoasa care s-a nascut in orasul/orasul/satul nos
». « Ce ne leaga? » (desigur eTwinning :-))
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Un alt rezultat al proiectului nostru a fost Jocurile de memorie Pexeso cu
sectiuni: Pexeso 1 - Biserici, Pexeso 2 - Castele, Pexeso 3 - Biblioteci,
Muzee, Galerii, Pexeso 4 - Monumente, Pexeso 5 - Poduri,

Pexeso 6 - Munti, Pexeso 7 - Natura, Pexeso 8 - Cruci, Pexeso 9 - Natura,
mediu.

Abilitatile pe care am incercat sa le imbundatatim in cadrul
proiectului au fost: abilitdti de comunicare in limba materna si intr-o
limba strdina, cunoasterea propriei culturi si a partenerilor de proiect,
abilitati digitale, abilitati de lucru in echipa si colaborare.

Obiectivele noastre au fost atinse prin colaborarea dintre scolile
partenere. Am evaluat proiectul prin sondaje si l-am diseminat in reviste,
bloguri, site-uri web ale scolilor noastre si in newsletter-ul Visibility of
eTwinning projects. Pentru acest proiect am fost recompensati cu National
Quality Label si European Quality Label.

Constantin Lucian Vladescu
Scoala Gimnaziala Ipotesti, judetul OIlt
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SA APRECIEM CEEA CE NE UNESTE

Sfarsitul de an aduce cu el emotii, asteptari, pregatiri de sarbatori,
momente de bucurie, agitatie, recompense, decoruri magice $i reconectare
cu traditia. Incheiem un modul, avem grija sa fie suficiente note in catalog
si in carnetele elevilor, sa fim la zi cu parcurgerea materiei si cu activitatile
din proiectele in care suntem implicati, sa incarcam dovezile pe twinspace,
sa trimitem felicitdri de sarbdatori partenerilor, colegilor si prietenilor.
Pregatim serbari, ne implicdm alaturi de elevi in actiuni caritabile, cautam
cadouri, coacem cozonaci, vizitam prieteni si rude, primim oaspeti si
colindatori. Dar, printre toate activitatile, in clipele de ragaz, sfarsitul de
an e un bun prilej de bilant, in care ar trebui sa fim recunoscdtori pentru
toate lucrurile bune care ni s-au intamplat si un moment in care sda ne
stabilim obiective noi pentru perioadele ce vor veni.

Nu intamplator, tema anuala eTwinning pentru anul scolar in curs
este ,,Citizenship education: celebrating what unites us”. Pentru cd suntem
cu totii diferiti, avem experiente diferite, conditii diferite, obiective si
perspective diferite, aratam diferit, gandim diferit, lucram diferit, dar
impreund compunem un mozaic cu atdt mai valoros cu cat are mai multe
nuante.

Asadar, la sfarsitul acestui an, sa sarbatorim ceea ce ne uneste:
pasiunea pentru educatia tinerei generatii, dedicarea fatd de meseria aleasa,
dorinta continua de perfectionare, de imbunatatire a conditiilor de lucru
pentru elevi si pentru colegi, deschiderea de a gasi noi parteneri
internationali si de a colabora cu acestia in diverse activitdati, dorinta de a
ne Tmbunatati competentele de comunicare in limbi strdine si de a-i ajuta si
pe elevi sa o faca, curajul de a aborda noile tehnologii pentru a ni le face
aliate in misiunea noastra de a deschide elevilor calea spre viitor.Voi
exemplifica modul in care am sarbatorit diversitatea care ne uneste in
proiectele eTwinning desfasurate de-a lungul anilor.

In proiectul , Statistical Teenagers”, desfasurat in anul scolar 2010 —
2011, cu parteneri din Finlanda, Norvegia, Italia, Polonia si Romania, am
completat, alaturi de elevi, chestionare privind diferite teme din viata de zi
cu zi, am centralizat rezultatele (in Excel), le-am reprezentat grafic si
interpretat din punct de vedere statistic, profitand de ocazie pentru a
observa asemanari si deosebiri intre scolile noastre. Proiectul a fost
apreciat la nivel national cu certificat de calitate.

European Day of Languages Competition
for Students Aged 9-13
“Linguistic Scenery 2013

Calagiul Matisna! Ghasrghs Lazks Sisiu, Romasis
a a3 dkota Bartula Kadiia Zadar, Croata

L | are imviming students to present a
Rhat has cagtured part of the ERguUISHE SCenary ANOUnd us.

g 1Mt presented for this 9 can only be a taken
W & mobile phare of & digial camena
pd. P = maximam pivel dimensions; 288031

a4 application Eagant crly via el
to the foligwing sddress: arviscolara0 22003 Oyahoo.com
# Intar than B 357 of September 2013,
Ome: phetograoh will b+ chosen as the students” faveornite
By anline voUng (167:24™ September 2011}
#rd a ramber of § pretographs will be Jmarded by an expert jury
e the 26" of Saptember 2011, the Eurspean Day of Linguages.
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POVESTEA 3 Twinning 21

o Jarsd European Day of Languoges ‘n'::
sl 1 &
' £ 1

-~



Proiectul ,,King of My Castle”, desfasurat in acelasi an scolar, si-a
propus ca obiective nu doar dezvoltarea creativitatii elevilor, ci si studierea
celor opt tipuri de inteligentd descrise de teoria lui Howard Gardner. Elevi
si profesori din Cipru, Croatia, Portugalia, Letonia, Romania, Germania,
Slovenia, Polonia, Turcia, Italia si Marea Britanie au propus si rezolvat
provocari ale partenerilor care sa evidentieze inteligenta lingvisticda, cea
logico-matematica, cea spatiala, kinestezica, muzicala, intra- si
interpersonald, precum si inteligenta naturista. Elevii au desenat castele,
au rezolvat probleme de matematica despre castele, au propus melodii care
sa fie cantate la diverse evenimente desfasurate in castele, au invatat pasi
de dans, au colaborat cu partenerii si, mai presus de orice, s-au descoperit
pe el insisi. Proiectul a fost distins cu certificat national si european de
calitate.

Proiectul , Linguistic Scenery — European Day of Languages 20137,
distins, de asemenea, cu certificat national de calitate, a propus elevilor
ilustrarea peisajului lingvistic european prin fotografii care sda sugereze
cuvinte in alte limbi decat limba lor materna. Elevii din Romania, Italia,
Republica Moldova, Bulgaria, Franta, Croatia, Letonia, Ucraina,
Macedonia de Nord, Slovenia, Portugalia, Grecia, Turcia, Azerbaidjan,
Germania si Belgia au sarbatorit Ziua limbilor europene exprimandu-si
pasiunea comuna pentru fotografie si limbi straine.

Proiectul ,ESCAPE - Enhanced Skills, Competence And Practice for
the Economy”, un proiect Erasmus si eTwinning, desfasurat in perioada
2014 — 2017, s-a axat pe pregatirea elevilor de liceu pentru angajare in
statele din zona Dunarii. Profesorii din Austria, Republica Ceha, Slovacia,
Slovenia, Ungaria, Romania, Bulgaria, alaturi de colegi din Republica
Moldova si Ucraina, au creat planuri de lectie pe care le-au sustinut in fata
grupurilor internationale de elevi, pe teme de turism, economie, energie,
transport, ecologie, utilizarea tehnologiei in predare si evaluare, etc. Pe
parcursul celor trei ani de implementare a proiectului, elevii s-au
documentat si au realizat comparatii intre legislatiile tarilor partenere
referitoare la taxele de autostradda, obtinerea carnetului de conducere,
transportul fluvial, concediul de odihna al angajatilor, costul unui sejur in
capitala si respectiv intr-un oras de provincie, legile nationale de protejare

a mediului inconjurator, etc.
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ct drag, in care am sarbatorit ceea ce ne uneste, a fost
rasmus si eTwinning ,,School 21, Digitally and Socially Yours”,
asurat in perioada 2017 - 2019, cu parteneri din Republica Ceha,
Ungaria, Germania si Polonia si-a propus dezvoltarea celor patru super-
competente: comunicare, colaborare, creativitate si gandire critica, 1In
activitati care sa implice atat utilizarea tehnologiei, cat si activitatile
desfiasurate in folosul comunitdtii. In intalnirile desfisurate in cadrul
proiectului, elevii de liceu au prezentat situatia din tarile lor referitoare la
refugiati, persoanele cu deficiente fizice sau psihice, persoanele
marginalizate si, respectiv, addaposturile de animale si au desfdasurat
activitati de voluntariat in tarile gazda.

In perioada dintre intalniri, elevii au activat in grupuri online
internationale, care s-au documentat si au utilizat diferite instrumente
pentru a ilustra situatia persoanelor defavorizate din societatile lor, dar si
pentru a imagina educatia viitorului, orasele si transportul sustenabil. La
intalnirea de la Lugoj a avut loc o editie speciala a cupei sportive ,, Toti
diferiti, toti egali”, aldturi de clubul Maraton 93, al Asociatiei
Handicapatilor Fizic, in care participantii s-au intrecut la tenis de masa,
baschet si darts.

La Tabor, in Republica Ceha, toti elevii au participat la o alergare in
scopuri caritabile (charity run) in beneficiul unui spital pentru bolnavii
incurabili, la Schwetzingen, in Germania, elevii au socializat si au petrecut
cateva dupa amieze in compania copiilor refugiatilor, in Polonia au
participat la activitdati de terapie prin dans aldaturi de persoane cu sindrom
Down, iar in Ungaria au vizitat statia de pompieri voluntari si au plimbat
cainii de la adapostul din Gyor.

Toate aceste activitati au ajutat la formarea unor cetateni responsabili
si implicati in societate, care sd cunoasca problemele reale si sa aiba curajul
sa se implice pentru a-si ajuta semenii. Ne-a unit pe toti voluntariatul,
speranta, sportul, dorinta de schimbare in bine si increderea ca viitorul se
construieste incepand de pe bancile scolii. Proiectul a obtinut certificate
nationale si european de calitate si, din nou, premiul I la Premiile Nationale
eTwinning Romania. Elevele care au prezentat la concursul ,,Made for
Europe” viziunea lor asupra viitorului educatiei in materialul video ,,Future
education”, au obtinut premiul al doilea.

Materialul poate fi vizionat la adresa https://www.youtube.com/watch?

v=ycOIbFDsbdA

Ambasador eTwinning

ADRIANA MARIS

Liceul Teoretic ,,Coriolan Brediceanu”
LUGOJ. JUDETUL TIMIS
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MPLICAREA ACTIVA IN PROIECTELE ETWINNING
OFERA BUNASTAREA FIZICA SI PSIHICA”

Participarea la proiecte eTwinning ofera atat cadrelor didactice, cat si
elevilor oportunitatea de a descoperi intr-un cadru firesc alte abordari ale
aceleiasi provocari Educatia.

Unul din dezideratele scolii din toate timpurile este de a crea ,,Minte
sanatoasa In corp sanatos.”,,Mens sana in corpore sano’ este o expresie
latina, de obicei tradusa ca ,,0 minte sandtoasa intr-un corp sanatos” si se
refera la teoria conform careia exercitiul fizic este o parte importanta sau
esentiala a bunastarii fizice si psihologice.

De-a lungul ultimelor decenii, tehnologia a schimbat radical modul in
care educatia este livratd si inteleasa. In acest context, proiectul eTwinning
a devenit un catalizator esential pentru dezvoltarea personalda si
profesionala a cadrelor didactice, de aceea trebuiec ca sa ne pastram
sanatatea sa cream si un mediu care sa ne protejeze sanatatea, sa traim
echilibrat, fara excese.

Platforma ESEP ( https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning
) nu este doar o platforma pentru colaborareca internationala in domeniul
educatiei; este, de asemenea, un teren fertil pentru dezvoltarea personala si
profesionala a participantilor., de asigurare a unei sanatati mentale si
fizice.

Implicarea activa in proiectele eTwinning poate contribui la
imbunatatirea abilitatilor individuale si profesionale, aducand beneficii
semnificative pentru cei implicati, crearea unui climat educational si fizic
care asigura o sanatate fizica si mentala.

Proiectele eTwinning stimuleaza comunicarea activa si colaborarea
intre cadrele didactice participante, dezvoltand astfel competente esentiale
in comunicare si colaborare intr-un mediu multicultural. Temele abordate
in cadrul proiectelor eTwinning vizeaza si partea de educatie fizica, de
participare la activitatile de tip outdoor sau de cele de competitii sportive,
exercitii fizice.

Colaborarea cu colegi din alte tdari nu doar diversifica perspectivele, ci
si incurajeaza adaptabilitatea si 1intelegerea culturalda, contribuind la
dezvoltarea unor metode de predare mai flexibile si incluzive, asigurand
starea de bine a participantilor.

o
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https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning

Participarea in proiectele eTwinning permite cadrelor didactice sa
impartaseasca si sa transfere cunostinte, contribuind la o comunitate
educationald mai bogata si la cresterea calitatii metodelor de predare.

Prin inscrierea in eTwinning, profesorii si personalul scolii devin

parte a "Comunitatii scolilor din Europa" si au acces la numeroase
oportunitati.
Astfel, profesorii pot organiza si desfasura activitati cu elevii lor, atat la
scoald, cat si online, In colaborare cu colegi din tdrile participante in
programul Erasmus+. Acestia se angajeaza in proiecte colaborative
sustinute de mediul TwinSpace.

Organizatiile Nationale de Suport valideaza inregistrarile pentru a

mentine platforma 1in sigurantda si recunosc munca profesorilor prin
acordarea Certificatelor de Calitate Nationale si Europene.
Comunitatea eTwinning include mii de cadre didactice care impartasesc
viziunea scolilor incluzive, utilizarea eficienta a tehnologiei si dezvoltarea
abilitatilor secolului al XXI-lea. Acestia se conecteaza online, la
evenimente si conferinte eTwinning, inspirandu-se reciproc. Pe platforma
europeana ESEP, zona eTwinning oferd resurse si un mediu online pentru
comunicare si colaborare.

De asemenea, invatarea pe tot parcursul vietii este esentiala, iar
membrii comunitatii beneficiazda de webinarii, cursuri online (inclusiv
MOOC-uri), materiale de auto-invatare si alte oportunitati de dezvoltare
profesionala. Aceste evenimente permit profesorilor sa se conecteze, sa
invete impreuna si sa se simta parte a aceleiasi comunitati.

Comunitatea eTwinning desfasoara proiecte despre sanatate si
importanta sportului si a exercitiilor fizice,, in care membrii impartasesc
idei, planifica activitatii fizice in clasa sau in curte gradinitei sau a scolii,
competitii sportive.

Proiectele eTwinning nu sunt doar despre colaborare internationala;
ele reprezinta o oportunitate valoroasa pentru dezvoltarea continua a
individului. Aceste proiecte 1incurajeaza schimbul de idei si practici
educationale, dar mai ales contribuie la cresterea competentelor individuale
si la pregatirea educatoarelor si educatorilor pentru provocarile complexe
ale lumii contemporane, oferda numeroase oportunitiati de manifestare
plenara, atat in plan psihologic, profesional cat si fizic asigurand Starea de
bine prin pastrarea sandatatii.

Astfel, eTwinning nu este doar un proiect educational; este un
motor pentru evolutia personala si profesionala intr-o societate in continua
schimbare.
Prof. Oana Delia Daminescu
Prof. Anisoara Bojin
Gradinita cu Program Prelungit nr.2
Caransebes
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IMPACTUL PROIECTULUI ETWINNING LA PRESCOLARI

Proiectul eTwinning la care am participat recent impreuna cu
prescolarii este intitulat Code4EU. La acest proiect au colaborat 6 tari:
Romania, Italia, Grecia, Lituania, Macedonia si Turcia. Fondatoarea
proiectului este un cadru didactic din Romania, iar cofondatoare, un cadru
didactic din Grecia.

In cadrul acestui proiect, copiii au desfasurat activititi de codare,
intalniri online cu partenerii, jocuri digitale recompensate prin premii,.
Toate acestea i-au ajutat sa-si insuseasca informatii despre traditiile din
culturile tarilor Uniunii Europene si nu numai. Cu aceast prilej, au exersat
si cateva cuvinte in englezd (de exemplu: hello, frendship, teacher, years
etc.).

Coded4EU a debutat cu prezentarea proiectului, a activitatilor ce
urmeaza a fi desfasurate, continuandu-se cu informatii despre tarile
partenere (care au avut ca sarcini prezentarea obiectivelor turistice ale
orasului/tarii, dar si a gradinitei/salii de grupa si incarcarea acestora intr-
un padlet, pentru a putea fi vizionate de catre toti partenerii participantii).
Am continuat prin adaugarea pe harta a gradinitei participante, am creeat
cate o activitate pe platformele Codeweek si ErasmusDays.

Platforma CodeWeek a fost si cea care ne-a generat diplome dupa ce
am raportat activitatea. De asemenca au fost create intalniri pe platforma
ESEP si in Twinspace, pentru o mai bund cunoastere.

Pe langa toate aceste activitati, prescolarii au desenat, pictat, lipit
diferite fise cu ErasmusDays, eTwinning, CodeWeek, dar si Europa,
realizand astfel si o carte a grupei, ce continea toate steagurile Europei,
dar si un puzzle cu informatii despre proiect.

e ‘.-.' 2
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In cadrul ultimei activitati, prescolarii au avut sansa si ,,voteze”
titlul preferat al vidioclipului digital, iar ca finalitate au rdspuns unor
chestionare, menite sa prezinte feedbackul in urma participarii la proiect.
Chestionarele au fost adresate prescolarilor, cadrelor didactice si
parintilor.

Fiecare activitate a fost fotografiata, apoi incarcata intr-un padlet
si postata pe grupul de facebook. Pentru ca prescolarii sa poata participa
la proiect eTwinning Code4EU, a fost necesar ca parintii sd-si exprime
acordul in scris.

Munca prescolarilor, dar si a cadrelor didactice a fost recompensata
printr-o serie de diplome.

Prof. Maria Zamfir
Gradinita cu Program Normal nr.8
Caransebes
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PROIECTELE ETWINNING, UN ADEVARAT CASTIG
PENTRU UN CADRU DIDACTIC

Participarea la proiecte educationale internationale poate fi o
experientd extraordinard atat pentru profesori, cat si pentru prescolari. In
cazul meu, implicarea in proiectele eTwinning a fost o oportunitate
minunatd de a aduce o dimensiune internationald in sala de grupa si de a
oferi prescolarilor mei ocazia sd colaboreze cu colegi din alte tari. Vreau sa
impartasesc cum am inceput aceasta calatorie si cum a devenit o parte
esentiala a activitatilor noastre educative.

1. Descoperirea platformei eTwinning

Prima datd am auzit despre eTwinning la o Comisie Metodica de la o
colegd. La acea vreme, nu eram familiarizata cu conceptul, dar prezentarile
si exemplele de bune practici m-au convins sa explorez mai mult. eTwinning
este o platforma europeana care faciliteaza colaborarea intre scoli prin
proiecte online, iar acest lucru m-a atras imediat, mai ales ca implica
utilizarea tehnologiei in educatie, un domeniu care ma pasioneaza.

2. Primele mele proiecte: Start timid, dar promitator

Dupd ce mi-am creat un cont pe platforma eTwinning, am inceput sa
explorez sectiunea de proiecte. Nu eram sigur cum sa incep, dar am gasit o
multime de resurse si tutoriale care m-au ajutat sa inteleg cum functioneaza
totul. Pentru primul meu proiect, am decis sa ma aldatur unui proiect
existent, initiat de un profesor din Turcia, intitulat ,,Fun mathematics with
nature”. Tema m-a atras deoarece puteam implica prescolarii intr-un
schimb de informatii despre calcule matematice cu obiecte din natura (nuci,
ghinde, bete, castane, crengute, frunze).

Alte doud proiecte la care am participat ca si co-Fondator au fost
”Play and Nature” si "Have fun while playing, learn while having fun ”
alaturi de parteneri din Turcia, Polonia, Bulgaria, Portugalia, Grecia. Am
inceput cu activitdati simple, cum ar fi prezentdri despre orasele noastre,
schimb de scrisori, videoconferinte dar si cu noi provocari cum ar fi
utilizarea aplicatiilor digitale ( ex. Genially, ChatterPix Kids, Comica
Prezi presentation software,etc)
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. Provocarile intampinate

La inceput, au fost cateva provocari. Comunicarea in limba englezda a fost
un “mic” obstacol atat pentru mine, cat si pentru copii, dar am vazut
aceasta ca pe o oportunitate de invatare. De asemenea, planificarea si
coordonarea activitatilor cu parteneri din alte tari s-au dovedit a fi un
exercitiu logistic complex. Diferentele de fus orar, vacantele scolare si
stilurile de predare diferite au necesitat o adaptare constantd. Cu toate
acestea, flexibilitatea si deschiderea catre colaborare ne-au ajutat sa
depdsim aceste provocari.

4. Beneficiile proiectelor eTwinning

Dupa ce am trecut peste primele obstacole, am inceput sa observ beneficiile
evidente ale participarii la proiecte eTwinning. Copiii mei au devenit mult
mai motivati si entuziasmati de activitatile scolare. Au dezvoltat abilitati
de colaborare, comunicare interculturald si gandire critica.

Pentru mine, ca si cadru didactic, a fost o sansda de a invata noi
metode de predare, de a ma conecta cu colegi din alte tari si de a schimba
idei si resurse. Am participat si la cateva sesiuni de formare profesionala
organizate de eTwinning, unde am invdtat despre metode inovatoare de
predare si despre cum sa utilizez mai eficient tehnologia in clasa.

5. Proiectele actuale si planuri de viitor

Dupa succesul celor 5 proiecte, imi doresc sa scriu propriul proiect
Etwinning, asa ca, 1In viitor, 1mi propun sa continui sa explorez
oportunitdtile oferite de eTwinning si sda implic cat mai multi prescolari in
aceste proiecte. De asemenea, planuiesc sda particip la mai multe proiecte
care sa includa si alte domenii, precum st11ntele arta sau educatia civica.

In concluzie, pentru mine, P ost un real castig!

Prof. Mariuta Oprisor
Gradinita cu Program Prelungit
Otelu Rosu
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O COMUNITATE DE SUCCES CU ETWINNING

Platforma eTwinning este comunitatea scolilor din Europa.
eTwinning este spatiul unde profesorii europeni au posibilitatea de a crea
conexiuni, de a face schimb de idei si mai ales de a lucra impreuna,
indiferent de distanta. Tehnologiile informatiilor si comunicarii devin o
parte naturala a activitatii scolare si oferda elevilor posibilitatea de a
cunoaste alti copii de varste apropiate din alte tari europene si de a-si
folosi competentele lingvistice invatate intr-un cadru autentic.

Elevii prescolari sunt dornici sa fie implicati in proiecte
internationale, indiferent de tema care li se propune, sperand ca vor fi in
legatura cu alti copii de varsta lor din alte tari. Ei sunt gata sa rezolve, la
nivelul lor de dezvoltare si cunoastere, orice activitate, inclusiv studii
simple de investigare a mediului, studii stiintifice, artistice, etc, facand
schimb de experientd cu elevi de varste diferite din tara si din intreaga
lume. In acest articol vom face aceste demonstratii privind implicarea
prescolarilor in diverse activitati din cadrul unor proiecte internationale.

Prin programul eTwinning cadrele didactice se vor perfecttiona in
organizarea activitatilor si sarcinilor, determinand o motivatie a
prescolarilor in procesul de invatare si in procesul implicarii acestora in a
fi utili in diverse momente. Implicarea individuala sau in cadrul unei echipe
ce trebuie sa rezolve anumite sarcini, face ca prescolarii sa vada ca au
anumite responsabilitati si chiar sa inteleagd rolul lor in cadrul familiei

Cu aceasta ocazie copiii invata multe lucruri folositoare despre
naturd, despre protectia mediului inconjurator, despre responsabilitatea
tuturor oamenilor privind pastrarea unui mediu verde sandtos de care sa
beneficieze si generatiile viitoare.

Inscrierea, participarea, implicarea si elaborarea de proiecte prin
intermediul platformei eTwinning reprezinta de fapt apartenenta la o
,cancelarie europeana” ce permite tuturor cadrelor didactice sa antreneze
copiii si parintil in diverse forme de activitati spre cunoastere si educatie;
sa faca schimb de idei ca urmare a cooperdarii si implicarii in proiecte; sa
progreseze; sa-si dezvolte abilitatile prin participari la ateliere de lucru si
la evenimente.

Prof. Claudia Stamatescu
Gradinita cu Program Prelungit nr.2
Caransebes
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PROIECTELE ETWINNING - EXPERIENTE DE
CUNOASTERE SI INVATARE

Proiectele eTwinning sunt o cale spre o abordare europeana a
parcursurilor didactice si spre o mai usoara integrare intr-o societate
inclinata spre tehnologie. Colaborarea este puntea care duce la
performantda, comunicare si integrare in societate. Lucrand impreuna,
selectand temele, se dezvolta potentialul creator al copiilor, increderea in
sine. Proiectele valorifica notiunile studiate in scoald si le dezvolta copiilor
anumite competente si abilitdti necesare in viitor, intr-un mod atractiv si
usor.

Frumusetea unui proiect eTwinning incepe in momentul in care,
odatd stabilite detaliile de principiu, copilul devine centrul activitatilor ce
se deruleaza in cadrul proiectului. Profesorul devine facilitator, mediator,
activitatile sunt centrate pe copil, pe dezvoltarea competentelor cheie, pe
dezvoltarea comunicarii intr-o limba de circulatie internationalda, pe
crearea unor relatii de comunicare, prietenie, cunoastere, colaborare,
implicare.

Proiectele dau libertate profesorilor si copiilor, astfel temele le
pot alege impreund, se pot adauga altele, in functie de preferintele si de
creativitatea acestora.

Participarea in cadrul proiectelor eTwinning reprezintd o
provocare - pentru copii si profesori deopotriva- oferindu-ne sansa unei
experiente de invatare valoroase si o noua abordare educativa, menita sa
largeasca orizontul de cunoastere si sa stimuleze dorinta de invatare
continud, contribuind in acelasi timp la promovarea imaginii unitatii de

~

invatamant.
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Astfel, eTwinning este:

. pentru profesori — o resursa inepuizabild de inspiratie, de diversitate si
de inovatie in planul educatiei;

« pentru copii — o cale de ajustare sau de transformare a invatarii in
functie de interesele si specificul generatiei lor, de (re)gasire a
atractivitatii educatiei.

Prin multiplele lor efecte asupra tuturor factorilor implicati in procesul
de invdtamant, proiectele educationale ridica, in mod cert, calitatea
educatiel interculturale, conferindu-i 0 reala dimensiune de
interculturalitate europeanda. Acest tip de proiecte are un impact puternic
atat asupra copiilor implicati, cat si asupra noastra ca profesori.
vatarea interculturalda presupune o invatare pe tot parcursul vietii, de la o
varsta frageda.

Daca ne putem educa copiii de mici ca ei nu sunt mai presus decat
nimeni si ca fiecare persoand trebuie tratatad cu sanse egale, cu siguranta
vor deveni adulti toleranti ce vor accepta si se vor imbogati dupa urma
diversitatii culturale. Datoria noastra, a cadrelor didactice este aceea de a
le oferi copiilor experiente de invatare care sa-i familiarizeze cu diferite
culturi.

Prof Paraschiva Fiat

Gradinita cu Program Prelungit nr.2
Caransebes
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iNVATAM SI DESCOPERIM LUMEA PRIN PROIECTE
ETWINNING

£ SETRONELAGAALINTA PRNRS

eTwinning este un program educational care pune la dispozitia

profesorilor din Europa un spatiu online, o platforma prin care sa se
dezvolte parteneriate scolare. Proiectele eTwinning sunt o cale spre o
abordare europeana a parcursurilor didactice si spre o mai usoara integrare
intr-o societate inclinata spre tehnologie. Este foarte importanta predarea
modera,iar colaborarea este puntea care duce la performanta, comunicare
si integrare in societate.

Proiectele eTwinning sunt usor de realizat, partenerii pot fi gasiti
usor, astfel, beneficiile pentru prescolari constau in faptul ca invata lucruri
importante intr-un mod atractiv, colaboreaza cu prescolari din tarile
europene, 1si dezvolta spiritul de colaborare, cooperare. Profesorii
abordeaza creativ continuturile din programa, pot colabora on line,
realizand un schimb de materiale didactice.

Primul proiect la care am participat . in anul 2021-2022, ,,Colors in
my kindergarten” a fost un proiect cu ajutorul caruia copiii au invatat
culorile prin joc, folosind diferite metode, experimente, realizand activitati
placute copiilor, dezvoltandu-le latura socio-emotionald. Partenerii au fost
din mai multe tari din Europa , iar fondatoarea proiectului a fost din
Turcia. Inviatand, cunoscand formele de comunicare prin artd, copilul
ajunge un mic critic, capabil sa aprecieze valorile artistice, sa realizeze, sa
se Imprietenesca cu alti copii prin lucrarile elaborate.

Proiectul a fost integrat in activitatile existente ale Curriculumului
pentru educatie timpurie, MEN, 2019. Activitatile din cadrul proiectului au
vizat cu precadere “Domeniul estetic si creativ’, iar pe parcursul
proiectului maniera de abordare a fost multidisciplinara. Competentele si
abilitatile dobandite de copii pe parcursul activitatilor din proiect au fost
multiple :competente sociale si civice, spirit de echipa, competente digitale,
abilitatea de a Invata sa inveti. De asemenea, au fost o serie de teme de
abordat: "Alb si negru”,” Rosu si portocaliu”, ” Portocaliu si mov” etc.

PARTICIPATION CERTIFICATE

COLORS IN MY KINDERGARTEN
Twinning Quality Label -

ata ~oame ol PeoGA, WEALAL PG T ROMANIA

You hawe tuceinfully completed sur preject and P e
bawe been swarded the cerfificate ety

w ] H, COLORS IN MY KINDERGARTEN
A

b | Peapect Fowonder Bropact F osender

POVESTEA 3 Twinning 33



Alte proiecte la care am participat au fost din domeniul ”Stiinte”:
"Preschool Mathematics Language” si ”Science in class” , cele doua
proiecte avand ca initiator de proiect aceeasi colega din Turcia, cu care am
colaborat si la primul proiect. Temele abordate au fost interesante pentru
copii si atractive, am realizat diferite experimente si am creat diferite
jocuri matematice cu ajutorul unor aplicatii, platforme si instrumente
propuse chiar de initiatoarea proiectului: canva, piccollage, chather pix,
mentimeter, book creator, wordwall, jingsaw puzlle etc.

Pentru a realiza toate temele din proiect printr-o predare integrata, a
trebuit sa selectez materiale, sa corelez continuturile, , pentru a oferi o
prezentare atractiva copiilor.

Asadar, prin utilizarea eTwinning prescolarii au trait experiente noi:
comunicare cu colegi din alte gradinite din tard sau din alte tari, lucru in
echipe , alegerea instrumentelor de realizare a activitatilor, gestiunea
timpului de realizare a produselor.

Participarea in cadrul acestor proiecte a fost o provocare- pentru
prescolari si profesori deopotrivda- oferindu-ne sansa unei experiente de
invatare valoroase si o noua abordare educativa menita sa largeasca
orizontul de cunoastere si sa stimuleze dorinta de invatare continua,
contribuind in acelasi timp la promovarea imaginii gradinitei.

Prof. Petronela Bociat
Gradinita cu Program Normal nr.1
Otelu Rosu
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PROIECT ETWINNING ,,BACK TO ORIGINS”

Platforma ESEP eTwinning reprezintd un mediu propice care
faciliteaza accesul profesorilor intr-un spatiu virtual de colaborare,
accesand noi resurse online si conlucrand impreund cu alti parteneri din
diferite tari, in vederea schimbului de experientda si a dezvoltarii de
parteneriate.

Prin participarea la diferite proiecte, elevii au posibilitatea de a
comunica cu alti elevi, din alte tari, afland totodata elemente de specific
cultural, schimband impresii sau pareri si contribuind la utilizarea noilor
tehnologii in vederea perfectionarii competentelor de comunicare in limbi
strdine.

Am dezvoltat recent primul proiect eTwinning, din ambitia de a ma
perfectiona continuu in ceea ce priveste utilizarea competentelor digitale,
competente indispensabile in zilele noastre. Am primit acordul de a demara
primul proiect intitulat "Back to origins (Inapoi la origini)" in luna mai,
urmand ca in luna iulie sd astern pe foaie ideea credrii unui proiect care are
acum 32 de membri din tari precum Grecia, Turcia, Spania, Romania,
Bulgaria si Serbia.

Pe perioada lunii august, diferiti profesori m-au contactat pentru
a face parte din proiectul gandit de mine. Am gandit acest proiect ca
urmare a unei activitati avute pe parcursul anului scolar 2023-2024 in
parteneriat cu Muzeul Astra din Sibiu, proiect care consta in primirea unor
cufere de lemn, lana, panza si lut cu care elevii au desfasurat diferite
activitati. Astfel, am extins acest proiect la nivel european, in vederea
dezvoltarii de parteneriate cu alte tari.

Proiectul a fost vizat de multi profesori pentru invatamantul primar
si chiar si de directori de scoli din alte tari. Pe parcursul urmatoarelor 9
luni, elevii de ciclu primar vor desfasura activitati corespunzatoare celor 4
teme stabilite (lemn, lut, pénzé §1 lﬁné) ETWINNING PROJECT

¢
N

BACK TO
ORIGINS

30.09.20249 - 30.05.2025

PARTNERS:
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https://school-
education.ec.europa.eufenfetwinning/projects
[back-origins
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Vom incerca sa reiteram povestile bunicilor care confectionau diferite
obiecte din lemn sau lut, contribuind astfel la pastrarca traditiei
stramosesti.

Am gandit calendarul proiectului bazdndu-ma pe ideea ca fiecare clasa
de elevi isi va construi, dintr-o cutie, un cufar in care vor fi depozitate
obiectele create de acestia. Astfel, vom incepe aventura descoperind cufarul
de lut, facand cunostinta cu uneltele pe care mesterii le folosesc la crearea
de farfurii, cdni si alte obiecte necesare in gospodarie

Vom continua apoi, in luna februarie, explorand tainele lemnului si vom
confectiona casute pentru pasarele, mini-casute din bete de chibrituri s.a.
Fiecare partener poate impartdsi noi idei in vederea desfdsurdrii cu bun
succes a activitatilor.

Ne vom axa apoi pe cufarul cu lana, confectionand diferite obiecte
urmand ca, la sfarsit sa parcurgem si traseul panzei. Pentru fiecare
activitate propusa, elevii vor confectiona obiecte specifice culturii din care
fac parte, urmand sa impartaseasca si cu ceilalti parteneri ideile lor.

Ne dorim ca acest proiect sa fie unul de succes in vederea aplicarii
pentru certificatul de calitate.
PROF MARCU IULTA
, SCOALA GIMNAZIALA NR. 8, SIBIU
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PROMOVAREA EDUCATIEI PENTRU MEDIU PRIN

- SMALL ACTIONS WITH BIG IMPACTS”

In era provocirilor globale legate de schimbarile climatice, educatia
timpurie joacd un rol crucial in formarea unei generatii responsabile. In
acest context, proiectul eTwinning ,Environmental Education-Small
Actions with Big Impacts”, pe care l-am initiat de Gradinita cu Program
Prelungit “Floarea-Soarelui” Resita, ca parte a programului Erasmus+
(2022-1-RO01-KA122-SCH-000079053) ,, GRADINITA GREEN & SMART?”
si recompensat cu eticheta de calitate nationala si europeana, a demonstrat
cum micile actiuni pot genera mari schimbari.

Proiectul a avut ca scop principal promovarea educatiei pentru mediu
si sensibilizarea copiilor si a comunitatii cu privire la impactul actiunilor
individuale asupra mediului. Am pus accent pe educarea prescolarilor cu
privire la reducereca, reciclarea si refolosirea deseurilor, dar si pe
incurajarea schimbarilor comportamentale care pot avea efecte
semnificative asupra mediului. Prin activitdti creative si practice, copiii au
fost invatati sd inteleaga legatura dintre actiunile lor zilnice si protectia
mediului, dezvoltand un comportament responsabil incd de la o varsta
frageda.

Proiectul a fost conceput pentru a oferi prescolarilor experiente
captivante, adaptate varstei lor, prin metode interactive si distractive.
Activitatile le-am integrat in curriculum printr-o abordare
interdisciplinara, acoperind domenii precum stiintele naturii, arta,
comunicarea, matematica si educatia sociala. De exemplu, sortarea
materialelor reciclabile a dezvoltat abilitdti matematicesi stiintifice, iar
experimentele despre rolul copacilor in prevenirea eroziunii solului au
subliniat importanta biodiversitatii.

Prescolarii au fost implicati activ in diverse activitati, sarbatorind
evenimente importante precum Ziua Mondialda a Apei, Ziua Padurilor si
eTwinning Day. Impreund cu partenerii internationali, prescolari si cadre
didactice, am creat un ghid pentru crearea hranitoarelor de pasari, am
realizat o carte colaborativa interdisciplinarda despre amenajarea unei
gradini in sala de clasa si am confectionat materiale creative din produse
reciclabile — jocuri educative, jucarii, materiale utile. Aceste initiative au
fost sustinute prin intadlniri online, care au incurajat colaborarea directa si
schimbul de idei intre participan;i.

(o
O Twinning Europ
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Produsele finale — de la puzzle-uri colaborative la materiale vizuale ale
proiectului — reflecta munca in echipa si creativitatea prescolarilor. Aceste
activitati nu doar ca au imbogatit procesul educational, ci au demonstrat
importanta cooperarii si a implicdrii active.

Avand in vedere varsta mica a participantilor, am adaptat metodele
utilizate pentru a fi atractive si interactive. Jocurile educative, observatiile
asupra naturii si utilizarea resurselor vizuale au transformat procesul de
invatare intr-o experienta captivanta. Copiii au fost incurajati sa descopere
si sa investigheze mediul inconjurdtor, invatand prin experimentare si
activitati practice.

Participarea la proiect a contribuit semnificativ la dezvoltarea
competentelor copiilor: gandirea critica, lucrul in echipa, comunicarea
eficientd si creativitatea. Prin activitdti practice, copiii au inteles cum pot
influenta pozitiv mediul inconjurator, iar constiinta ecologica formata va
avea un impact de durata.Proiectul a avut un impact semnificativ, nu doar
asupra prescolarilor, ci si asupra comunitatii. Activitatile au incurajat
familiile sa se implice in initiative ecologice si au creat un model
educational replicabil pentru alte institutii de invatamant.

Integrarea acestui proiect in activitatea didactica a demonstrat cum

metodele interdisciplinare pot transforma educatia timpurie intr-o
platforma pentru dezvoltarea comportamentelor responsabile si a unei
constiinte ecologice puternice
Proiectul ,,Environmental Education — Small Actions with Big Impacts” a
demonstrat cum educatia timpurie poate modela comportamente
sustenabile si responsabile. Integrarea tematicilor de mediu in activitatile
zilnice ale gradinitei a oferit un exemplu de buna practica pentru alte cadre
didactice.
Acest proiect reprezintda un exemplu elocvent al modului in care initiativele
eTwinning pot sprijini dezvoltarea educatiei pentru mediu, transformand
activitatile zilnice intr-un proces captivant de invatare si constientizare.
Prin intermediul acestuia, copiii au invatat lectii valoroase despre
importanta protejarii planetei, contribuind la formarea unei generatii mai
responsabile si mai implicate.

Prof. Vasilica DanielaVulpes

Prof. Lavinia Ileana Borcila

Gradinita cu Program Prelungit "Floarea-Soarelui” Resita
Judetul Caras Severin
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BORDARI PRIVIND PUTEREA TEHNOLOGIEI DE A
CONECTA SI INTERCONECTA OAMENII DIN TOATE
CATEGORIILE SOCIALE

In cadrul proiectului eTwinning Code4EU, am invitat despre puterea
noastrd ca fiinte umane de a ne conecta si de a vorbi aceeasi limba, intr-un
singur suflet prin intermediul tehnologiei.

Suntem fiinte umane, inzestrate cu empatie, compasiune, pricepere,
talent, bunatate si daruire, care au demonstrat ca nu conteaza categoria
sociala din care facem parte, limba pe care o vorbim, obiceiurile, traditiile
tarilor noastre, ci conteaza modul in care impartdsim cu ceilati din
valorile noastre.

Fiecare tara este o piesa din marele puzzle al continentului, dar si al
lumii, fiecare tarda are principiile si valorile sale, insa doar impreuna
reusim sd formam o imagine completd si doar prin puterea exemplului
pozitiv putem invata si progresa.

Acest proiect, combina asa de frumos culturile si categoriile sociale,
incat atunci cand ne-am Iintalnit online, cu ajutorul platformelor
educationale, parca eram cu totii o familie, fiecare tara membra contribuie
cu ce are mai de pret in cadrul proiectului si ofera timp pretios, activitati
deosebite, iar din fiecare avem de castigat.

Proiectul eTwinning Code4EU, vizeaza dezvoltarea ampla cadrelor
didactice, a elevilor prin derularea activitatilor de codare, robotica si
insusirea de cunostinte despre Europa. In proiect au fost implicate sase
tari: Romania, care este fondatoarea proiectului, Grecia (cofondatoarea),
Italia, Lituania, Macedonia si Turcia.

Proiectul a debutat cu prezentarea fiecdrei tari membre. Fiecare membru
a realizat o prezentare cu obiectivele turistice specifice, traditii, obiceiuri,
produse culinare si ce au considerat cd este reprezentativ pentru tara, pe
care incarcat-o intr-un padlet, pentru a putea fi vizualizata de fiecare tara
membra. Prescolarii, elevii si profesorii au urmarit cu interes prezentarile
fiecarei tari si au avut ocazia de a invata cate ceva despre fiecare tara.

- TETe| X
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O alta activitate a constat in prezentarea cadrelor didactice, a grupelor si a
claselor de elevi pentru a se lega o relatie cat mai stransa, de a facilita
colaborarea, cooperarea si munca in echipa.

Pe platforma European School Education Platform (ESEP), fiecare cadru
didactic implicat in proiect si-a creat un cont, unde a incarcat materialele
necesare si a participat la evenimentele si iIntalnirile online cu tarile
membre. Aceste intalniri au adus bucurie, entuziasm si plus valoare atat
cadrelor didactice, cat si copiilor, deoarece au invatat sa se salute in mai
multe limbi, au prezentat fiecare cate un cantec, dans sau moment artistic
specific, au comunicat si colaborat extraordinar.

POPOOLOPOOO
PODOOOLLHOO

O alta intalnire pe platforma educationala, a avut drept scop sarbatorirea
ERASMUS DAYS, la care fiecare tara membra a participat, iar prescolarii
si elevii au realizat desene, imagini sugestive tarii, au utilizat diferite
materiale didactice precum piese de lego, puzzle pentru a realiza legatura
cu Europa. In cadrul acestei activititi prescolarii, au colorat prin codare,
si-au utilizat muschii mici ai maini, motricitatea fina, pentru a realiza din
piese steagul Europei si al Romaniei. Desenele realizate de ei au fost
incarcate si pe platforma CodeWeek, unde au fost recompensate si cu
certificate de participare. Prescolarii participa cu drag si mult entuziasm la
aceste activitati de codare si roboticd, deoarece sunt foarte fericiti de

rezultatul muncii 10.
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Printre activitatile proiectului, se numara campionatul jocurilor
digitale, o modalitate de a crea competitie intre copii, dar totusi de a ii
mobiliza sd se joace impreuna toti, acelasi joc, la care prescolarii participa
cu bucurie, dorintd de cunoastere, dorinta de a castiga informatii si de a
identifica raspunsul corect. Tehnologia ne pune la dispozitie resurse
educationale de calitate, care starnesc interesul copiilor din zilele noastre
si le pastreaza motivatia pentru activitati. Noi, cadrele didactice, este
foarte important sa tinem pasul cu noutatile si cu particularitatile acestor
noi generatii de copii.

Tot in cadrul proiectului, s-a realizat o harta colaborativa, unde
fiecare tara membra a avut de realizat o parte dintr-un puzzle comun al
tarilor din Uniunea Europeana. Astfel, toti partenerii au colorat steagul
fiecarei tari in interiorul hartii, au decorat cat mai frumos literele care
compun titlul proiectului sau hainele copiilor care danseaza in hora.

2

Prescolarii din grupa mea, au avut de realizat litera .,e”. Din aceasta
activitate reiese implicarea, daruirea si importanta fiecarei tari in proiect.
Fara implicarea tuturor membrilor, imaginea nu putea fi realizata si
completa. De aici reiese unicitatea si valoarea fiecaruia dintre noi. Toti
facem parte din poveste. Toti avem dreptul si sanse egale.

O alta activitate din proiect a presupus crearea cu ajutorul
tehnologiei si a inteligentei artificiale, a unui filmulet in care robotelul
mascota a Code Week pe nume Ally, porneste in calatorie, curios sa
viziteze fiecare tara membra in proiect si sa afle particularitatile fiecaruia
in timp ce invatda mai multe despre codare / robotica si despre Uniunea
Europeana. Dupa vizionarea filmuletului, fiecare clasa de elevi si
prescolari, este indemnata sa propuna un titlu potrivit pentru acest filmulet
si sa 1l voteze.

Prin toate activitatile propuse si implementate In acest proiect s-a
incercat promovarea valorilor europene, a cetdteniei europene si a
tehnologiei prin activitati de codare si robotica.

Inchei acest material, cu recunostintd pentru initiatorii acestor
proiecte, deoarece ele chiar demonstreazda cd suntem conectati si
interconectati, iar tehnologia este un facilitator al deruldrii acestora.

Prof. Zoican Alexandra Marinela
Gradinita P.P. ,, Tinker Bell”, Bocsa
Judetul: Caras-Severin
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JOCURI DISTRACTIVE FOLOSITE IN CADRUL
PROIECTELOR ETWINNING

Proiectele eTwinning reprezinta pentru noi o suita de resurse
digitale sau nu, pe care le putem impartasi partenerilor nostri si de la care
putem la randul nostru sa invatam si noi, un liant de relationare chiar daca
nu vorbim aceeasi limbid, o comunitate bazatd pe respect reciproc! In cadrul
proiectelor eTwinning, am invatat sa depasim orice obstacole: ne-am ajutat
si sprijinit reciproc, atunci cand a fost nevoie, am colaborat frumos cu
partenerii nostri, am venit cu idei si am aplicat ideile altora, am transmis
frumusetea culturala a tarii noastre (datini, obiceiuri, traditii...) legate de
sarbatori, de anotimpuri, de povesti...prin ochii copiilor din grupa noastra,
am transmis bucuria lor, mai departe!

Am colaborat in cadrul a unsprezece proiecte eTwinning, printre
care: ,,In the world of The Story!”; ,,Green Stem”; ,,Lumea copilariei” si
multe altele. Jocurile distractive prezentate mai jos, le-am folosit cu succes
in majoritatea proiectelor noastre. Le-am aratat partenerilor nostri mai
multe idei de jocuri distractive: Puzzle despre insecte/fructe/animale, 1,2,3,
la perete si inapoi, Cursa broscutelor testoase....pentru ca noi consideram
foarte importanta miscarea copiilor, am introdus activitati dinamice,
interactive, care sa stimuleze copiilor spiritul de competitivitate, sa-si
intareasca relatiile dintre ei, sd se sustina reciproc, sa se incurajeze, dar sa
accepte si pierderea concursului/ esecul.

1. PUZZLE DESPRE INSECTE/FRUCTE/ ANIMALE
Scop: dezvoltarea spiritului de echipa, a atentiei, dezvoltarea spiritului de
competitie, elaborare de strategii.

Categoria de varsta: 4-6 ani

Numair de participanti: -2 echipe a cate 2 copii

Materiale: piese wuriase tip puzzle cu insecte/fructe/animale., doua
dreptunghiuri pe care vin asezate piesele

Durata: 20 de minute Locul de desfasurare: exterior Ritmul: rapid
Desfasurare: Educatoarea pregdteste piesele pentru puzzle- ul despre
insecte, fie desenand- le, fie pe coli cartonate, Intre ele, strecoara si piese
gresite, care nu apartin insectelor, pentru a incurca concurentii. Cele doua
dreptunghiuri, dar si piesele de puzzle reprezinta materialul de lucru pentru
cele 2 echipe. Fiecare echipa trebuie sa completeze cat mai repede un puzzle

urias. Poate fi cu tematica( de ex. un puzzle despre insecte- ciclul de viata
._ = A

al acestora).
Reguli de joc: Fiecare echipa incepe la

semnalul educatoarei, copiii cauta piesele
de puzzle si le aseza in ordinea corecta,
cat mai repede. Castiga echipa care a
terminat prima puzzle- ul.




2. CURSA BROSCUTELOR TESTOASE

Scop: dezvoltarea spiritului de echipa, a atentiei, a capacitatii de
memorare, dezvoltarea spiritului de competitie, elaborare de strategii.

Categoria de varstia: 4- 6 ani

Numar de participanti: - 2 echipe a cate 5 copii

Materiale: o panza albastra mare, ce reprezinta lacul, masti

Durata: 30 de minute

Locul de desfasurare: exterior

Ritmul: calm, incet

Desfasurare: educatoarea pregateste impreund cu copiii lacul albastru, le
povesteste ca ne vom juca un joc despre broscute testoase, noi stim ca ele se
tarasc incet, chiar si cand se iau la intrecere. Vom forma astfel doud echipe
de broscute, putem sa pregatim cu copiii, intr-o alta activitate, niste masti
de broscute, cu ajutorul carora ne vom juca in timpul jocului. Broscutele
vor forma doua linii, asezate pe burtda, vor trebui sa se tarasca pana ajung
la lac. Castiga echipa care ajunge ultima.

Reguli de joc: nu avem voie sa imbrancim cu coatele colegii din cealalta

echipa, ne taram cat putem de incet, sa vedem care echipa reuseste aceasta
performantad uluitoare: de a ajunge ultima la lac!

Prof. Stefan Lucica Ionela
Prof. Vranceanu Nicoleta
Gradinita P.P. nr. 2 Caransebes
Judetul: Caras-Severin
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PROIECTE ETWINNING IN GRADINITA

Proiectele eTwinning au fost implementate cu scopul de
a oferi oportunitdti de invatare prin vedere, atingere, simtire si actiune si
de a sprijini stiintific dezvoltarea si experientele copiilor de invatare.
Aceste proiecte au fost implementate pentru a ajuta copilul sa stabileasca o
bund comunicare cu mediul sdu natural, pentru a asigura stimularea
mentald prin activitdati, pentru dezvoltarea capacitatii de gandire
stiintifica, dezvoltarea capacitatii de gandire independenta, pentru a-1 ajuta
sa devind mai sensibil la evenimentele care se intampla in jurul lui, pentru
a asigura invatarea prin practica, pentru a oferi abilitdti precum efectuarea
de experimente si observatii, colectarea si inregistrarea datelor, pentru a ne
proteja lumea, care este sursa noastra de viata, in cel mai bun mod cu surse
regenerabile de energie.

Invitarea modului de invatare, cum ar fi imbunititirea abilitatilor
copiilor 1in utilizarea echipamentelor, permitandu-le sa 1invete din
experienta proprie. Proiectele au fost concepute pentru a creste gradul de
constientizare a micutilor in etapa operationala.

Cu modelul de design si metoda de invatare bazata pe proiecte, am
putut atrage lumea fericitd si viitorul in visele noastre.

Am creat modele lucrand la o tema in fiecare luna.

Printr-un model de invatare bazat pe proiecte, am ajutat prescolarii
sa dezvolte abilitdati transversale importante care pot fi utilizate de tineri
pe piata muncii, cum ar fi gandirea creativa, rezolvarea problemelor.

Proiectele au fost concepute pentru a creste gradul de constientizare
a micutilor in etapa operationalda concretda a varstei de 4-6 ani, pentru a
oferi un mediu distractiv de invatare.

De cand proiectele au fost implementate, cooperarea intre parteneri
a continuat in mod regulat in conformitate cu scopurile sale. Pentru a lucra
in cooperare cu profesorii scolilor partenere si pentru a planifica
activitatile, am participat la webinarii ale Iintalnirilor si am impartit
sarcini. In fiecare luni, ne-am reunit in webinarii pentru evaluarea lunari a
proiectelor si planificarea lunii urmatoare.

Comunicarea s-a realizat prin pagina twinspace, buletinul profesorului,
twinmail, forum si e-mailuri. A fost folosit Whatsapp, datorita comunicarii
rapide. Interviurile online ale Twinspace au fost realizate prin intermediul
adobe connect, zoom si chat room.Planurile comune de activitate pentru

pr01ecte au fost pregdtite si implementate in cooperare.
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Distributia sarcinilor a fost scrisd in Word Drive prin lucrul in
colaborare. Au fost realizate lucrari de logo si afis si toata lumea a folosit
jocul in selectia lor. La sfarsitul fiecarei luni, prescolarilor le-a fost
administrat un test de evaluare in conformitate cu tematica. La finalul
proiectelor, fiecare profesor, 1 prescolar si 1 parinte al fiecarui profesor au
evaluat proiectele. Prescolarii au avut un rol activ in toate activitatile.
Munca a fost aplicata cu placere de toti prescolarii si profesorii. Impreuna
ne-am distrat si am invatat.

Calendarul proiectelor a fost pregatit in colaborare. Finalele au avut
loc prin Zoom. S-au folosit blog, instagram si facebook. Avem multe
lucrari de colaborare ca proiecte. Au avut loc intalniri lunare cu partenerii
de proiecte si au fost efectuate studii. Proiectele au continuat prin
stabilirea unor echipe complexe si asigurarea utilizarii active a
instrumentelor de cooperare, comunicare si web 2.0.

In proiecte, ne-am imbunititit atdt pe noi, profesorii, cat si pe
prescolari, lucrand cu 5 tipuri de instrumente web 2 potrivite pentru
prescolari.

Atat partenerii cat si prescolarii implicati in proiecte au folosit
foarte eficient tehnologia, realizdnd activitdatile propuse prin intermediul
calculatorului/ laptop ului/ tabletei.

Eram familiarizati cu platformele educationale, diferite aplicatii,
continuturi in format digital, iar prescolarii erau deja obisnuiti sa lucreze
si sa foloseasca un spatiu virtual de invatare. Am obtinut semnaturi de la
parinti privind protectia datelor.

Folosind invatarea bazata pe proiecte, pedagogia bazatd pe joc si
modelul de invatare centrat pe prescolar, activitatile care se¢ adreseaza
inteligentelor multiple au fost realizate cu tranzitii multidisciplinare.

Am urmarit in timpul activitatilor de proiecte permiterea
prescolarilor sa dezvolte abilitatile secolului 21, creativitate, rezolvarea
problemelor, gandire critica si solutii la problemele vietii de zi cu zi,
cresterea gradului de constientizare cu privire la mediu, zero deseuri si
utilizarea constienta a agriculturii, utilizarea surselor de energie
regenerabile si durabile fara a perturba natura, persoanele care produc cu
STEM ne protejeaza lumea, cresterea resurselor de apa si a copacilor,
reducerea utilizarii vehiculelor legate de emisiile de carbon - gaze cu efect
de sera, pentru a creste utilizarea energiei solare, asigurarea importantei
ciclismului si a sportului pentru o lume sdndtoasd. In proiectele eTwinning

au fost activitati in care prescolarii au lucrat atdt in grup, cat si individual.
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Am stimulat interesul prescolarilor pentru arta plastica, creatia
erard, limba romana, dezvoltarea potentialului creativ al prescolarilor
prin realizarea de lucrdri in diferite tehnici si materiale, formarea laturii
estetice a personalitdatii copilului, valorificarea si promovarea artei si a
creatiei plastice si literare, TIC, cultivarea individualitatii in gandirea si
exprimarea plastica, promovarea tinerelor talente, stimularea creativitatii
inovatoare si expresive, asigurareca schimbului de experientd, dezvoltarea
competentelor informatice (ITC) s1 realizarea importantei utilizarii acestor
abilitati in scopuri educationale, imbunatatirea relatiilor de comunicare
intre copii si intre copii si adulti. Prin proiecte am reusit sa facilitez
prescolarilor activitati de invatare diferentiate (pe grupe, pe niveluri, pe
aptitudini).

Participarea la proiectele eTwinning i-a bucurat pe prescolari,
asteptarile lor au fost confirmate, i-a facut sd simtd importanta lor in
cadrul echipei, au demonstrat un nivel mai ridicat de competente
interculturale, au fost mai interesati de activitati, si-au dezvoltat abilitati
precum comunicarea interculturala, negocierea conflictelor, colaborarea,
managementul timpului si al sarcinilor, vorbitul in public, lucrul in echipa,
creativitatea, gandirea criticd, autonomia in invatare.

Prescolarii au invatat mai usor si cu pldacere, au putut pune in
practica aspectele teoretice, si-au dezvoltat competente de comunicare si
relationare, au cunoscut alte culturi si alte sisteme de invatamant, si-au
dezvoltat competente de comunicare in limbi strdine, au avut oportunitatea
de a crea prietenii cu prescolarii din alte tari, de a se implica in problemele
comunitatii, au avut initiative, au devenit mai autonomi, mai responsabili
pentru rezultatele invatarii lor.

Ca si rezultate pot enumera, dezvoltarea comportamentelor exemplare
care sa lase lumea noastra curata pentru generatiile viitoare, atragerea
atentiei asupra consecintelor schimbarilor climatice, consumul constient
pentru a creste gradul de constientizare cu privire la zero deseuri, atragerea
atentiei asupra efectelor incalzirii globale si ale schimbarilor climatice
asupra lumii noastre, cresterea gradului de constientizare in societate,
sustinerea utilizarii resurselor naturale de energie, transformarea intr-un
mod de viata pentru toti oamenii, oferind incluziune si sanse egale, sa ne
dezvoltam elevii in creativitate, abilitati de rezolvare a problemelor,
colaborare, gandire critica si invatare bazata pe proiecte. Cu metoda de
invatare bazata pe proiecte, am putut atrage o lume frumoasa si fericita si
sd visam la un viitor stralucit.

Aceste proiecte au mai primit si alte premii, certificate de calitate
ale altor tari si premii nationale eTwinning etc.

Prof. Loredana Sandu Gradinita ,,Floarea Soarelui” Resita, Caras S~
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OIECTUL ETWINNING ,ENVIRONMENTAL EDUCATION-
ALL ACTIONS WITH BIG IMPACTS” - UN PAS IMPORTANT
PRIVIND EDUCATIA PENTRU MEDIU A PRESCOLARILOR

In anul scolar 2023-2024, la grupa mare pe care am coordonat-o, am
derulat proiectul eTwinning “Environmental Education-Small Actions with
Big Impacts”, in parteneriat cu cadre didactice din Turcia, Grecia, Polonia
si impreuna cu sapte colege de la gradinita unde imi desfasor activitatea.

Participarea la acest proiect mi-a oferit o experienta educationala
valoroasa atat mie, cat si prescolarilor mei si m-a ajutat sa-mi dezvolt
abilitatile de cercetare si comunicare interculturalda, invatand despre
importanta planificarii detaliate si a colaborarii eficiente intr-un context
international.

Temele abordate in cadrul proiectului au urmarit educatia pentru
mediu a copiilor de la cea mai frageda varsta, determinandu-i sa inteleaga
importanta protejdrii naturii, importanta reciclarii si reutilizarii deseurilor
prin realizarea unor produse/obiecte din materiale reciclate, precum si
importanta copacilor/padurilor si a apei pentru viata planetei. Prin
activitati simple, atractive, imbinarea jocului cu invatarea, copiii au inteles
cda si actiunile lor asupra mediului pot avea un impact pozitiv asupra
schimbarilor climatice.

Pe parcursul derularii activitatilor proiectului am urmarit
urmatoarele obiective: formarea deprinderii copiilor de a lucra in echipe
mici in vederea studiului, realizdrii unor sarcini/ produse comune si
rezolvarii unor probleme; formarea si educarea constiintei ecologice, prin
desfasurarea unor activitati cu caracter experimental si demonstrativ,
utilizand instrumente si tehnici simple; adoptarea unui comportament
adecvat de incurajare a utilizarii unor practici prietenoase cu mediul, cum
ar fi stoparea poluarii/reciclarea/reutilizarea/reducerea consumului de
resurse; dezvoltarea capacitatii de a gasi raspunsuri/solutii la intrebari, la
situatiile-problema si provocari.

Obiectivele au fost atinse prin: planificarea unor teme accesibile si
atractive care au provocat curiozitatea copiilor; parcurgerea tuturor
temelor prin joc si nu fortat; comunicare si colaborare in cadrul grupului;
studierea/ explorarea/ realizarea produselor finale din materiale simple;
abordarea unor metode si mijloace pentru a-i determina sa iubeasca natura,
sd o protejeze; dezvoltarea unui comportament ecologic adecvat; stimularea
copiilor de-a fi mandri de actiunile pozitive asupra mediului ( ecologizare,
ambientare, protejare, reciclare, reutilizare).
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Toate temele proiectului am reusit sa le integrez cu usurinta in
curriculumul, tocmai datorita acesibilitdtii si frumusetii lor, a curiozitatii
copiilor, a metodelor abordate si a materialelor atractive puse la dispozitia
copiilor.Temele au fost integrate in cadrul tuturor domeniilor experie
ntiale:Stiinta/ Matematica, Limba si comunicare, Estetic si creativ, Om si
societate, Psihomotric, desfasurate in cadrul centrelor de interes:
Alfabetizare (citirea unor imagini referitoare la temele proiectului; scrierea
din materiale reciclabile marunte a literelor care au intrat in componenta
numelui proiectului);

Stiinta (introducerea simbolurilor de reciclare; plantarea si
cultivarea de plante in sala de clasa si crearea de carti de colaborare
interdisciplinare; efectuarea unui studiu asupra amprentei ecologice prin
explicarea concreta a importantei resurselor de apa);

Arta (realizarea de casute pentru pasari; pregdtirea unui ghid
colaborativ; realizarea de genti din tricouri vechi; realizarea de desene/
picturi/ postere legate de tema padurilor/ resursele de apa/ Ziua e-
Twinning; crearea unor materiale/ jucarii din materiale reciclabile);

Manipulative (proiectarea unor jocuri prin reutilizarea capacelor de
sticle/ jocuri manipulative; rezolvarea unor fise/ activitati de codare);

Nisip si apa (studierea fenomenului de eroziune al solului, copiii
devenind constienti de importanta copacilor pentru sol/ mediu);

Constructii ( asamblare/ confectionare produse din materiale reciclabile);

Jocuri si activitati alese (copiii s-au jucat jocuri online cu simboluri
reciclabile, puzzle; au vizionat filmulete educative legate de temele
proiectului).

Prescolarii au lucrat impreuna la: Project Name Creation (au realizat
din materiale reciclabile literele ce au intrat in componenta denumirii
proiectului); Recycling online games (au colorat imagini reprezentand
simbolurile reciclarii); Our book-a guide to creating bird feeders (au
pregdtit un ghid pentru crearea hranitoarelor pentru pdsari); poster “e-
Twinning Day” (au realizat un poster comun, prin colorarea imaginilor ce
au intrat in componenta acestuia); au realizat activitati comune de codare;
au participat la webinarele comune; si-au pus in valoare prin joc
creativitatea datoritda cadrelor didactice care au realizat legdturi catre
jocuri online pe: wordwall, Jigsawplanet, Learningapps.

Cu partenerii am colaborat la realizarea activitatilor/ produselor comune:
Who are we! (Cine suntem noi!-cartea colaborativa a cadrelor ); Crearea de
logo-uri si postere ale proiectului si votarea acestora; The collaborative
book with the logos and poster of our project (carte colaborativa cu
logourile); Project Virtual Exhibition. ¢ T
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Pentru bunul demers al activitdtilor din proiect am utilizat tehnologia
si instrumentele WEB2, pentru a face mai atractive activitatile proiectului
si pentru realizarea unor produse comune aldturi de parteneri. M-am
documentat pe diverse site-uri (Wikipedia, Pinterest, Youtube ), am cautat
informatii despre temele ce urma sa le desfasor cu copiii, apoi le-am
prezentat folosindu-ma de calculator, video-proiector.Totodata, am creat
cu ajutorul tehnologiei, colaje cu poze cu aplicatia GridArt, prezentari
PPT, puzzle cu aplicatia Jigsawplanet, jocuri cu diverse aplicatii:
Wordwall, LearningApp; chestionare cu Google Forms ,etc. La activitatile
colaborative, in vederea realizarii de carti, ghiduri, expozitii vituale,
postere, colaje, diplome pentru cadrele didactice/ copii/ parinti, impreuna
cu partenerii am utilizat aplicatiile: StoryJumper, Padlet, Canva, Youtube,
Toate materiale create au fost incdrcate la diferitele pagini din cadrul
proiectului si reflecta toatda munca desfasurata pe tot parcursul derularii
proiectului. Pentru o buna comunicare cu partenerii, intalnirile noastre s-
au realizat pe: meet, zoom, Facebook, Whatsapp.

Consider ca pentru buna desfasurare a | proiectului au contat foarte
mult si pasii premergatori, cum ar fi: realizarea propriului logo si poster
pentru proiect, motivarea implicdarii in proiect, informarea parintilor
privind beneficiile si importanta derularii unui astfel de proiect,
participarea activa la realizarea obiectivelor, respectarea calendarului
activitatilor, utilizarea unor metode active/ tehnologii digitale pentru a
produce continut interactiv si captivant desfasurarii temelor proiectului,
comunicarea regulata cu partenerii din alte tari, crearea unui mediu
educational motivational pentru a stimula copiii sa participe la toate
activitatile/ evenimentele proiectului, adaptarea si integrarea temelor
proiectului in curriculum de la clasa, utilizarea tehnologiei, etc.

Proiectul a fost benefic, deoarece prescolarii au dobandit abilitati,
precum: invatarea prin cooperare, o comunicare liberd in cadrul grupului,
au invatat sa functioneze ca o echipa, sa fie mai responsabili in procesul
invatarii si sa accepte si opinia celorlalti.

Totodata, printr-o invatare activa generandu-si intrebari si cautand
raspunsuri, am contribuit la dezvoltarea cognitiva, dezvoltarea limbajului,
dezvoltarea social-emotionala, dezvoltarea fizica, dar si la dezvoltarea
abilitatilor si creativitatii copiilor legate de notiuni de ecologie, de
reciclare si reutilizare.

Prof. Anisoara Streianu
Gradinita cu Program Prelungit
,Floarea-Soarelui” Resita,
Judetul Caras Severin

POVESTEA 3 Twinning 49



WINNING SI DEZVOLTAREA PROFESIONALA A
PROFESORILOR

Invitarea de duratd, pe parcursul vietii, este esentiald pentru comunitatea
cadrelor didactice din Romania. Necesitatea existentei unor oportunitati de a
relationa, de a invata impreuna si de a avea sentimentul apartenentei la o
comunitate, le sunt oferit profesorilor din tara noastra de catre platforma
eTwinning.

Oportunitati de participare la webinarii, cursuri de scurtd sau lunga
durata, materiale autodidacte, conferinte, dar si alte oportunitasi profesionale
de dezvoltare unde pot fi intalniti experti din numeroase si variate domenii ,se
regasesc pe aceasta platforma.

Lansatda in anul 2005, eTwinning, este o comunitate destinata exclusiv
profesorilor si personalului didactic, destinata cadrelor didactice incepand cu
nivelul educatiei timpurii si ajungadnd pand la nivelul wuniversitar. Din
momentul alaturarii, acestia se pot bucura de beneficiile apartenentei la
comunitatea scolilor europene. Membrii care sunt inregistrati si validati au
acces la resurse si bonusuri specifice acestei platforme.

Printre cele mai importante contributii ale eTwinning la educatia
profesorilor, regasim:
descoperirea si implementarea de proiecte si activitati multidisciplinare;
dezvoltarea abilitatilor TIC si de limbaj;
participarea la exeperiente europene, internationale si multiculturale;
imbunatatirea creativitatii, abilitatilor critice, comunicarii si colaborarii;

schimbul de experienta cu profesori apartinind altor sisteme de educatie;

- expunerea la proiecte, metode si idei inovative ce pot fi incorporate in
activitatea zilnica;

- construirea unei constiinte globale, o mai bund intelegere a diversitatii
culturale, promovarea tolerantei, a empatiei si a respectului;

- exersarea unor abilitdti precum: munca in echipa, felixibilitate, open-mind,
incadrarea in termene si indeplinirea sarcinilor.

Putem concluziona ca eTwinning aduce numeroase beneficii scolilor
noastre, de la incurajarea colaborarii intre elevi si dezvoltarea abilitatilor
TIC, la promovarea inovarii si multiculturalitatii. Participand la proiecte
profesorii si elevii vor fi mai bine pregatiti pentru a isi desfasura activitatea
intr-o lume interconectata, interactiva si tehnologizata.

Prof. Daniela Dragan
Gradinita cu Program Prelungit nr.2
Caransebes , judetul Caras Severin
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PROIECTELE ETWINNING PREMIATE CU
CERTIFICATUL DE CALITATE LA GRADINITA
VINEREA IN ANUL SCOLAR 2023/2024

Anul trecut scolar, grupa mare de la Gradinita Vinerea a avut
privilegiul de a participa la trei proiecte eTwinning: Decodable STEAM
Readers, I am the Ambassador of Goodness si My Favorite Letter. Toate
aceste proiecte au fost premiate cu certificate de calitate, iar munca
noastra a adus o recunoastere valoroasa atat pentru copii, cat si pentru
mine, ca educatoare. Desi ne-am confruntat cu provocari legate de accesul
la internet — singura noastrd conexiune fiind hotspot-ul de pe telefon — am
reusit sa fac o diferenta in dezvoltarea copiilor, datoritd entuziasmului
nostru si a dorintei de a ma implica iIn comunitatea educationala
europeana.

Decodable STEAM Readers - Invitare prin storytelling si activitati
STEAM

Proiectul Decodable STEAM Readers a avut ca obiectiv promovarea
lecturii prin metoda decodabila si integrarea conceptelor STEAM (Stiinta,
Tehnologie, Inginerie, Artd si Matematicd). In calitate de fondator al
acestui proiect, am colaborat cu copii pentru a crea materiale didactice si
activitati interactive care sa 11 ajute sa citeasca si sa exploreze concepte
complexe intr-un mod accesibil si creativ.

In cadrul proiectului, copiii au creat mici povesti ilustrate si au
participat la activitati experimentale care au stimulat curiozitatea si au
dezvoltat abilitatile de observare si gandire critici. Am combinat lectura cu
elemente STEAM, astfel incat fiecare poveste decodabild sa fie legata de un
experiment stiintific simplu sau de o activitate creativda, transformand
procesul de invatare intr-o aventura.

I am the Ambassador of Goodness - Promovarea valorilor pozitive si a
binelui in comunitate

Al doilea proiect, I am the Ambassador of Goodness, a avut un impact
emotional puternic, atat asupra copiilor, cat si asupra comunitatii noastre.
Fiind un alt proiect in care am avut rol de fondator, am incurajat copiii sa
isi asume rolul de ,,ambasadori ai binelui”.

Ne-am propus sda promovam valori pozitive, cum ar fi generozitatea,
bunatatea si respectul fata de ceilalti.

Activitatile din acest proiect au inclus diverse actiuni caritabile si
proiecte de voluntariat la nivel local, unde copiii au putut sa se implice in
activitati practice care sa 11 invete despre importanta grijii fata de ceilalti.

e || A A 1
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Copiii au fost incurajati sa deseneze si sa scrie mesaje pozitive, pe care
apoi le-au distribuit in gradinita si in comunitate, raspandind o stare de
bine si de incurajare.

My Favorite Letter - O abordare creativa a alfabetului

In cadrul proiectului My Favorite Letter, la care am participat ca
partener, copiii au avut oportunitatea sa exploreze literele alfabetului intr-
un mod creativ si interactiv. Fiecare copil a avut sarcina de a alege o litera
favorita si de a crea materiale artistice si educative in jurul acesteia, cum
ar fi postere, cantece sau poezii scurte.

Fiind un proiect colaborativ, My Favorite Letter a implicat un schimb
de idei si resurse cu alti educatori si copii din diverse tari. Aceasta
experienta a fost extrem de benefica pentru cei mici, cdci le-a oferit sansa
sa interactioneze, sa impartaseasca si sa invete intr-un cadru european.
Prin activitatile desfasurate, copiii au inceput sa priveasca alfabetul nu
doar ca pe un set de litere, ci ca pe o colectie de simboluri prin care isi pot
exprima gandurile si sentimentele.

e. Provocarile si satisfactiile proiectelor eTwinning la Gradinita Vinerea
Echipa si copiii nostri au indragit aceste proiecte eTwinning, care au
devenit un punct central al activitatilor educationale de anul trecut. Chiar
daca lipsa unei conexiuni stabile la internet a reprezentat o provocare
semnificativa, hotspot-ul de pe telefon ne-a permis sd ne conectam si sa
desfasuram activitatile cu succes. Am descoperit ca motivatia copiilor si
dorinta de a invata impreuna pot depasi orice obstacol tehnologic.

Proiectele eTwinning ne-au ajutat sa descoperim metode noi de a
comunica si de a invata alaturi de alte gradinite din Europa. Pentru noi,
aceste proiecte nu sunt doar o metoda de a imbogati curriculumul, ci si o
oportunitate de a construi legaturi valoroase si de a dezvolta valori
fundamentale la copiii nostri. Certificatul de calitate obtinut ne motiveaza
sa continuam sa lucram la proiecte similare si sd investim in educatia
bazata pe colaborare si bunatate.

eTwinning va ramane in continuare o parte esentiald a activitatilor de la
Gradinita Vinerea, oferindu-ne o platforma prin care sa crestem, sa
invatam si sa fim parte dintr-o comunitate europeand vibranta de educatori
si copii entuziasmati. :

Ambasador eTwinning

Prof. Nicoletta Hustiuc

Gradinita cu Program Prelungit ,,Vinerca”
Scoala Gimnaziala Nr. 3 Cugir, jud. Alba
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~NOEL SANS FRONTIERES” - UN PROIECT CARE
UNESTE TRADITIILE DE CRACIUN ALE EUROPEI

Proiectul eTwinning , Noél sans frontiére : Partage de cartes et
coutumes a travers 1I'Europe”, oferd copiilor din grupa ,lepurasii” de la
Gradinita Nr. 111 Bucuresti ocazia de a explora magia Craciunului printr-o
serie de activitati creative si colaborative. Prin integrareca acestora in
curriculumul pentru invatamant prescolar, traditiile si obiceiurile festive
au devenit o experienta captivanta de invatare, contribuind la dezvoltarea
armonioasa a copiilor.

Proiectul reuneste 12 parteneri din Franta, Turcia, Spania, Italia,
Grecia, Germania si Romania. Co-fondatoarea acestui proiect este doamna
profesor pentru Iinvatamant prescolar Iasinovschi Olga Maria, de la
Gradinita Nr. 111 din Bucuresti. Activitatea se desfasoara in perioada
noiembrie 2024 - mai 2025 si are ca scop promovarea intelegerii
interculturale si a respectului fata de diversitatea traditiilor europene.

Copiii grupei ,,lepurasii” au creat manual felicitdari de Craciun, folosind
hartie colorata, glitter, panglici si alte materiale reciclabile. Fiecare
felicitare a fost decorata cu scene de Craciun inspirate din traditiile
romanesti si personalizatda cu mesaje scrise cu ajutorul educatoarei. Aceste
creatii au fost trimise catre partenerii din Franta, Turcia, Italia, Grecia,
Spania, Germania si alte tari participante, oferindu-le prescolarilor ocazia
de a intelege conceptul de schimb intercultural.

Invitarea colindelor traditionale si a poeziilor festive a fost integrata
in activitdtile zilnice de limbaj si comunicare. Copiii au prezentat aceste
momente artistice intr-o inregistrare video trimisda partenerilor
internationali, contribuind astfel la promovarea culturii romanesti. De
asemenea, micutii au participat la un atelier de confectionare a globurilor
pictate manual si a decoratiunilor pentru brad, activitate care a stimulat
motricitatea find, creativitatea si spiritul estetic. Aceste momente de lucru
in echipa au contribuit la consolidarea relatiilor intre copii, educatori si
parinti.

Lucrarile copiilor au fost prezentate intr-o expozitie organizata in
gradinita, care a inclus atat creatiile proprii, cat si imagini si povesti

primite de la partenerii internationali. Aceastda expozitie a oferit o imagine
de ansamblu asupra traditiilor de Craciun din Europa si a adus un plus de

valoare comunitatii locale.
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Activitatile proiectului au fost aliniate cu ariile de dezvoltare din
curriculumul pentru invatamant prescolar. Dezvoltarea limbajului a fost
stimulata prin recitarea colindelor si poeziilor, iar activitatile de grup au
consolidat abilitatile socio-emotionale, cum ar fi colaborarea, empatia si
respectul pentru ceilalti. Atelierele practice au contribuit la imbunatatirea
coordonarii si a dexteritatii, iar prezentarile despre obiceiurile altor tari au
promovat intelegerea diversitatii culturale.

Un element esential al proiectului a fost colaborarea stransa dintre
profesorii coordonatori din tarile participante. Comunicarea s-a realizat
prin intermediul platformei ESEP-eTwinning, dar si prin e-mail si grupuri
dedicate pe WhatsApp.

Schimbul constant de idei, planificarea activitatilor si evaluarea
progresului au fost coordonate eficient, iar resursele educationale, cum ar
fi tutorialele pentru confectionarea decoratiunilor sau materialele pentru
prezentdri interactive, au fost distribuite intre parteneri.

Proiectul a avut un impact semnificativ asupra prescolarilor,
contribuind la dezvoltarea empatiei, creativitatii si responsabilitatii.
Descoperirea altor culturi i-a ajutat pe copii sa aprecieze diversitatea, iar
activitatile artistice le-au oferit oportunitatea de a-si exprima ideile si
emotiile.

Noél sans frontieres a transformat Craciunul intr-o lectie valoroasa
despre prietenie, respect si bucuria de a impartasi frumusetea traditiilor
noastre.

Activitate outdoor
oburi de Craciun
] ‘ :l. g | i i

Prof. Olga Maria lasinovschi

Gradinita nr.111” _ DBCUPam gl

Bucuresti
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SC@LE - EXPLORAREA CULTURII EUROPENE
PRIN ARTA SI LIMBA

Proiectul eTwinning ESC@LE (Explorons la Sensation Culturelle a
travers 1'Art, la Langue et 'Education) invitd elevii si porneascd intr-o
calatorie culturala, explorand bogatia patrimoniului european prin arta,
limba si educatie, pe parcursul anului scolar 2024-2025.

Proiectul a prins viata, mai intai sub foma de schitd, si prezentat in
cadrul Semninarului de la Krems, organizat de Agentia Nationala
eTwinning din Austria, la care aau participat si cele doua profesoare din
Romania, care implementeaza activitatile in acest an scolar, Cristina Stan
si Monica luliana Onica. Prin schimburi virtuale, proiecte creative si
ateliere interactive, elevii dezvolta o intelegere si o apreciere mai profunda
a culturilor europene, imbundatatindu-si competentele lingvistice si intarind
sentimentul de identitate si unitate europeana.

Proiectul reuneste 6 membri din Roméania (fondatoarea proiectului,
profesoara de limba franceza Cristina Stan de la Scoala Gimnaziala
,Grigore Moisil” din Ploiesti), Franta (co-fondator) si Republica Moldova.
In cadrul proiectului ,,ESC@LE”, elevii impreund cu profesori care ii
coordoneaza, sunt implicati in activitati colaborative, folosind limba
franceza ca limba principala de comunicare, dar si limbile romana sau
engleza. Deja au fost realizate activitati introductive care au contribuit la
formarea unui cadru de invatare colaborativa.

In prima luni, activitatile proiectului s-au concentrat pe planificarea
initialda s1 formarea echipelor. Au fost stabilite canale de comunicare intre
scolile partenere prin e-mail, apeluri video si platforme online de
colaborare, precum portalul eTwinning si Google Meet. Echipele
internationale de elevi au fost create cu scopul de a incuraja interactiunea
si colaborarea intre tinerii din diferite tari.

Fiecare echipa are roluri si responsabilitati bine definite, asigurandu-
se ca sarcinile sunt distribuite echitabil intre profesori si elevi. Aceasta
etapa asigura un cadru organizatoric eficient pentru activitdatile ce
urmeazd. In a doua luni, proiectul a inceput cu un schimb cultural intre
elevi. Au fostorganizate 1intalniri virtuale in cadrul carora elevii s-au
prezentat si si-au impartasit aspecte din cultura lor nationald. Activitatile
initiale au inclus explorarea patrimoniului cultural al fiecarei tari
partenere, prin prezentdri, vizite virtuale ale unor obiective culturale
importante si discutii despre traditiile, obiceiurile si istoria fiecarei
natiuni. Aceste activitati i-au ajutat elevii sa 1inteleagd mai bine
diversitatea culturala europeand si sa aprecieze bogatia traditiilor din

tarile partenere. I hhe“m linte '_".'Ies""
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Prin prezentari, vizite virtuale ale unor obiective culturale importante
si discutii despre traditiile, obiceiurile si istoria fiecarei natiuni. Aceste
activitati i-au ajutat elevii sa inteleaga mai bine diversitatea culturala
europeana si sa aprecieze bogatia traditiilor din tarile partenere. Pe langa
activitatile de creatie, elevii au participat la ateliere de analiza artistica,
unde au discutat despre importanta diferitelor forme de arta in traditiile
culturale ale fiecdrei tari europene.

Aceste sesiuni de analiza si discutiile de grup au fost esentiale pentru
dezvoltarea gandirii critice a elevilor, invatandu-i sda aprecieze si sd critice
diversele forme de expresie artistica, de la literatura la muzica si arte
vizuale. Activitdtile au fost realizate in limba franceza, ceea ce le-a permis
elevilor sa-si imbogateasca vocabularul specific domeniilor culturale si
artistice, sd-si perfectioneze abilitdtile de argumentare si sa-si exprime
opiniile in mod structurat.

In lunile 3 si 4, elevii au explorat mai profund arta si limba,
implicandu-se in proiecte artistice colaborative. Au creat lucrdri de arta
comune, cum ar fi desene digitale sau picturi care reflecta teme culturale.
De asemenca, elevii au participat la ateliere de limba franceza, unde au
invatat si exersat limba prin activitati interactive si prin studierea de
continuturi culturale relevante. Au analizat si discutat opere literare din
fiecare tarda partenerd, concentrandu-se pe teme de semnificatie culturala,
care vor contribui la dezvoltarea abilitatilor lor lingvistice si la
aprofundarea intelegerii culturale.

In ceea ce priveste activitatile viitoare, proiectul va continua si se
concentreze pe promovarea colaborarii intre elevi prin proiecte comune, in
care acestia vor lucra in echipe internationale pentru a crea produse finale
care reflecta diversitatea culturalda europeana. Elevii vor continua sa
colaboreze la realizarea unor expozitii interactive, folosind instrumente
digitale pentru a crea si prezenta lucrarile lor. De asemenea, se vor
organiza sesiuni de formare pentru crearea de videoclipuri si prezentari
multimedia, activitati care vor ajuta la dezvoltarea competentelor digitale
ale elevilor. Prin utilizarea unor platforme online, acestia vor invata sa
creeze continut digital, sa colaboreze eficient si sa comunice intr-un mod

inovativ.
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Un alt obiectiv important al proiectului ESC@LE este sa
imbogiteasca educatia culturald a elevilor. In acest sens, elevii vor invita
despre traditiile si istoria fiecarei tari implicate in proiect, prin activitati
de cercetare si prezentare a unor teme culturale. Vor analiza influentele
istorice si artistice care au contribuit la formarea identitdatilor nationale si
vor discuta despre diversitatea culturala a Europei, promovand respectul si
intelegerea reciproca.

Elevii vor avea ocazia sa participe la webinarii, sa vizioneze si sa
dezbatda materialele create de colegii lor din celelalte tari, ceea ce va
contribui la aprofundarea cunostintelor despre mostenirea culturala
europeana si la dezvoltarea unui sentiment de apartenentd la comunitatea
europeana.

n cadrul activitatilor de colaborare, elevii vor invata sa lucreze in
echipe internationale, sa isi exprime opiniile si sd isi impartaseasca ideile
intr-un mod respectuos, promovand valori precum solidaritatea,
diversitatea si respectul fata de alte culturi. Colaborarea va fi incurajata
prin activitdti comune, cum ar fi realizarea unor proiecte de grup, cum ar fi
creatiile artistice si scrierea de texte literare, si prin schimburi virtuale care
vor oferi elevilor ocazia sa interactioneze direct cu colegii lor din alte tari.

In acest cadru, elevii vor invita si isi imbunitiateascd abilitatile de
comunicare in limbile francezd, engleza sau romand, sa isi exprime ideile
in mod clar si coerent, sd isi construiasca argumente solide si sa colaboreze
eficient intr-un mediu intercultural. In ultima lund, va fi realizati o
evaluare a proiectului. Vor fi organizate discutii si sondaje pentru a obtine
feedback de la elevi, profesori si parinti, evaluand impactul activitatilor
asupra competentelor dobandite. Se vor identifica punctele forte ale
proiectului si zonele care ar putea fi imbunatatite pentru viitoare initiative.

Realizarile vor fi sarbatorite si se va recunoaste contributia fiecarui
participant la succesul proiectului. Rezultatele proiectului vor fi
impartasite cu comunitatea eTwinning si cu alte retele educationale, pentru
a promova bunele practici si a 1incuraja continuarea colaborarilor
interculturale in viitor.

Proiectul ,ESC@LE” le ofera elevilor instrumentele necesare pentru a
deveni cetdteni europeni constienti de patrimoniul lor cultural si de
diversitatea din jurul lor. Prin integrarea activitatilor in curriculumul de
limba franceza, proiectul contribuie la formarea unor competente
lingvistice si digitale esentiale pentru viitorul lor, stimuland creativitatea,
1ala.

gandirea criticd si colaborarea inter-
1 Traditions et coutumes de Noél

Prof. Stan Cristina
Ambasador eTwinning
Scoala Gimnaziala
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EXEMPLE DE INSTRUMENTE WEB 2.0 IN PROIECTUL
ETWINNING ,,I CODE WITH FAIRY TALES, I LEARN MY
VALUES"

Proiectele eTwinning ne ofera posibilitatea sa realizam activitata
interesante atat cu elevii din clasa noastra , cat si cu alti elevi si profesori
din straindtate .

In cursul anului scolar 2023-2024 am participat la proiectul "I Code
with Fairy Tales, I Learn My Values ",coordonat de o profesoara din
Turcia. Proiectul este adresat nivelului de varsta de 7-11 ani , avand 26 de
parteneri :Turcia (10), Romania(5), Albania(3), Georgia(2), Azerbaijan(2),
Portugalia (2), iordania (1), Spania (1).

Obiectivele proiectului au fost:

Oferirea de sprijin educational fiecarui copil in functie de diferentele
individuale si culturale,

*Pentru a preveni excluderea, discriminarea si hartuirea intre egali in
medii educationale si pentru a reduce abandonul scolar,

* Pentru a preveni frica si tensiunea prin munca in grup, pentru a face
fata dificultatilor, pentru a lucra eficient prin cooperare, pentru a
contribui prin adaptarea la grup, pentru a dezvolta abilitatile de
apartenentd la grup si clasa, de a fi acceptat,folosind responsabilitatea,
exprimarea, aprecierea .

* Predarea valorilor de baza prin analiza basmelor cu diferite aplicatii,

* Pentru a le permite elevilor sa faca interferente analizand basmele cu
privire la probleme precum hartuirea, mediul, sanatatea si empatia, pentru
a le permite sa gandeasca critic, sa distinga binele de rau si sa incurajeze
comportamente pozitive prin activitdti de codificare cu basme,

* Sa sprijine dezvoltarea personala, sociala, emotionala si mentala a
elevilor,

*Scopul este de a oferi alfabetizare artisticd cu studii vizuale si
alfabetizare matematica cu studii spatiale.Proiectul s-a desfasurat din luna
noiembrie 2023 pand in luna mai 2024. In urma votului a fost votat acest

logo. I CODE WITH FAIRY TALES
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Povestile suport pentru activitatile din proiect au fost: 1Ratusca cea
urata”, ,,Ridichea uriasa”, ,,Pinocchio”. Am dedicat activitati despre ziua
Sigurantei pe Internet, despre ciclul de viata al unei plante, despre
patriotism si valorile sale.

In acest proiect am folosit foarte multe instrumente Web 2.0 dintre
care amintesc: Canva, Slido, Voila artist, Google forms, Wordwall,
learning Apps, Jigsawplanet, PicCollage, Zaplycode, Tarsia, Padlet, Zoom,
Quiziz, YouTube. In cadrul activitatilor lunii ianuarie am fiacut puzzle
dupa imaginile din »Ratusca cea urata” folosind
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2ae7e¢538727¢, iar cu aplicatia
PicCollage am realizat marea majoritate a colajelor postate in platforma. .

La activitatile lunii februarie am folosit tehnica agramografului
pentru a realiza drapelul national al fiecdarei tari participante , avand la
baza discutii despre valorile nationale si patriotism . O aplicatie foarte
indragita de copii a fost "Zaplycode " https://www.zaplycode.it cu ajutorul
careia am putut realiza diferite desene , pe buza patratelelor , ei putand sa
aleagd numarul randurilor si al coloanelor pe care deseneaza si sa isi
selecteze culorile folosite.

Lucrarile realizate pot fi salvate in aplicatie. ,dar pot fi codate astfel

alti copii sa deseneze dupa codul dat.
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Povestea lunii aprilie a fost Pinocchio, am discutat despre adevar,
minciuna, familie, importanta ascultdrii de parinti , ne-am jucat Pinocchio
Board Game. In luna mai am sirbitorit ziua eTwwining si am rdspuns la
intrebarile jocului online Qiuzizz , https://quizizz.com/join?gc=77305999.

Produsele finale ale proiectului sunt calendarul anului 2024, un
poster realizat din steagurile tarilor participante.,
https://read.bookcreator.com/6VIUsSLE9jxfST35Jj8ZrVvEqyWe2/B8hzO0FD-
TOWIAYK4zsI130Q/chIIMRchRBCI1oTdWXjbIVg, o expozitie cu steagurile
tarilor participante

https://draft.io/m8kbcwpcnuzk7ed6rp29ubhxdz5b29eb3mjpjp32qjvz

Prof. Floare-Mariana Petrean
Scoala Gimnaziala ,,Emil Isac”
Cluj-Napoca, judetul Cluj
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»Educatia nu este
pregatirea pentru
viata, educatia este
viata 1nsasi.” (John
Dewey)



