MATERI YANG DIPELAJARI:

¥ Membaca dan menulis
bilangan cacah
ﬂ sampai 100.000

& Membandingkan bilangan
cacah sampai 100.000

& Menjumlahkan dan
mengurangkan bilangan
cacah sampai 100.000

& Menyelesaikan masalah
sehari-hari dengan
bilangan cacah
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';._\ﬁ._Belajar Matematika Jadi Menyenangkan!
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Ayo, Layani Pelanggan dengan Seny

< DENGAN ©
| BERMAIN PERAN

Melalui permainan peran menjadi kasir cilik,
kamu akan belajar berhitung, mencatat, dan melayani
pelanggan dengan teliti, jujur, dan penuh senyum.

vy Permainan bisa
dilakukan secara

INDIVIDU atau

SIAPKAN PERAN

Guru menyiapkan sudut toko atau meja bermain.
Tentukan peran bersama siswa, seperti
Kasir dan Pelanggan.

AMATI & PAHAMI ATURAN

Guru menjelaskan aturan dasar permainan
dan contoh alur transaksi.
Siswa menyimak dan bertanya jika belum jelas.

BERMAIN PERAN
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Siswa menjalankan peran sesuai tugasnya: :

Kasir melayani dan menghitung transaksi, i

Pelanggan memilih barang dan membayar. :
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HITUNG & CATAT

Kasir menghitung total harga, menerima
pembayaran, menghitung kembalian (jika ada),
dan mengucapkan terima kasih,

KREASI GURU

Guru boleh mengkreasikan permainan dengan
menambah aturan, tantangan, atau variasi
permainan sesuai tujuan pembelajaran.

REFLEKSI & APRESIASI

Guru mengajak siswa merefleksi pengalaman
bermain: apa yang sudah dipelajari,

bagaimana perasaan mereka, dan apa yang

bisa diperbaiki. Berikan apresiasi untuk usaha
setiap siswa. I

N

BISA DILAKUKAN
SECARA:

KELOMPOK

oo

INDIVIDU
BISA DIKREASIKAN OLEH GURU:

& Menambah atau mengurangi jenis barang.

® Membuat tantangan khusus (misal: belanja dengan uang terbatas).
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® Mengubah aturan transaksi sesuai kebutuhan.

® Menambahkan properti lain untuk variasi permainan. |
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KELOMPOK!

) MAKSUD & TUJUAN

Melatih ketelitian dan
ketepatan dalam berhitung.

Melatih kemampuan mengelola
uang (menjumlahkan, mengurangi,
dan memberi kembalian).

Melatih pencatatan dan
pengelolaan data sederhana.

Menumbuhkan sikap jujur,
tanggung jawab, dan disiplin.

Melatih komunikasi, kerjasama,
dan rasa percaya diri.

" TIPS UNTUK GURU

Berikan contoh terlebih dahulu sebelum bermain.
Gunakan uang mainan dan daftar harga yang jelas.
Bimbing siswa saat menghitung dan melayani.

Variasikan harga dan jumlah barang secara bertahap
sesuai kemampuan siswa.

Berikan kesempatan yang adil untuk setiap siswa.

Ciptakan suasana bermain yang menyenangkan
dan positif.

Daftar Menu
(Berisi harga barang)

Mesin Kasir
(Mainan)

Uang Mainan

Buku Catatan
& Alat Tulis

Barang bagangan
(Mainan/Praperti)

Kartu Harga
__ (Label Harga)

k - . Belajar Jadi Menyenangkan, B.erperan Jadi Memnangkan! (- )




. Terima kasih I

.,u-... Telah memilih
: Restoran |
saniicol |

Rp10.000 N

Selamat datang dan selamat menikmati! -~ Bergizi

- W Bikin

~, < Harga terjangkau, rasa istimewa! # ,~ [ - Hepit'y, |




SELAMAT /
DATANG |
di
Restoran
Cerdas

HEBAT
PELAYAN
TERBAIK

KEGIATAN 1

PESERTA DIDIK MEWAWANCARAI 5 ORANG TEMANNYA TENTANG
APA YANG AKAN MEREKA PESAN DARI MENU YANG TERSEDIA.
MASING-MASING PESERTA DIDIK DIBERIKAN UANG Rp. 100.000
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it LAPORAN KASIR
Hitung dengan telt i!

Catat dengan rapi! " TOTAL PENDAPATAN HARI INI (Rp)

Berikan pelayanan | Kasir Hebat
terbaik! UANG YANG DITERIMA (Rp) P reemeressemresess et | Pelanggap,

e Puas! ¢
JUMLAH KEMBALIAN YANG DIBERIKAN (Rp) : z
TERIMA = 1= S . .

KAS|H_ | JUMLAH PELANGGAN YANG DILAYANI

Aoy




I.' Kasir Hebat | §
| Pelayanan | |
Terbaik |

TOTAL
KESELURUHA

- B Terima kasih
HITUNG DENGAN TELITI! : B sudah berbelanja!

& Pastikan semua pesanan sudah benar. UANG DIBAYAR

* | Rp. 100.000
e > @ Hitung total dengan tepat. [ : ]

TOTAL KESELURUHAN : Rp.

KEMBALIAN




2300 MENGHUBUNGKAN [y
2] BILANGAN CACAH peivinsd

0,1,2,3,.. w(l

Petunjuk: Pasangkanlah nama bilangan dengan lambang bilangan yang tepat
dengan menarik garis dari titik di sebelah kiri ke titik di sebelah kanan!

* NAMABILANGAN LAMBANG BILANGAN

Dua puluh tiga ribu empat ratus ° ® 60.505

Empat puluh lima ribu tujuh ratus =~ ® o 23.400
Lima ribu delapan puluh dua ® ® 93.200
Tujuh puluh delapan ribu seratus @ ® 45.700
Seribu sembilan ratus enam puluh @ ® 8.037

Dua puluh sembilan ribu sembilan ~ ® ® 29.009
Enam puluh ribu lima ratus lima ® ® 78.100

Delapan ribu tiga puluh tujuh ° ® 5.082

Sembilan puluh tiga ribu dua ratus @ ® 1.960

Seratus ribu ® ® 100.000

Hitung dengan teliti,
jadi kasir terbaik!




. TEUTI
| | JUIUR
| BERTANGGUNG |
| JAWAB y
h-. v PERCAYA DIR! 1‘ ¢Y) Di sini kamu akan belajar berhitung,
‘ - mencatat, dan melayani pelanggan
- dengan teliti, jujur, dan penuh senyum.
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