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NAVKA PISANIA




PAKIET
EDU

« Budowanie Swiadomosci

jezykowe;j, Po kazdej rundzie mozesz
« Utrwalenie pisowni prostych zadac py?anie: _
wyrazoéw, * A kto wie, co to jest [KOT]?

- i rozwingc¢ temat.
+ Jakie stowo znacie na litere
K,OlubT?

« Wspieranie pracy zespotowej i
motoryki duzej,
- Cwiczenie spostrzegawczo$ci.

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor
2. Wybierz gre ,,Tworzymy wyrazy"” z pakietu EDU

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od Po \.NyS.taI”FOV\./anIU gry na srodku
wszelkich przeszkéd pojawig si¢ litery. Dzieci muszg

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i stqnqc( S.kOCZS_'C na !ltery w
obrazowym: odpowiedniej kolejnosci. Celem gry

jest utozenie wyrazu.
Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Dzi$ zostaniemy detektywami stéw! Na naszej magicznej

podtodze bedg pojawiac sig¢ literki, a waszym zadaniem

bedzie wskoczy¢ na nie i utozy¢ z nich poprawny wyraz! ; )
10s. Sredni

Mozesz pokazaé dzieciom przyktadowy wyraz np. ,KOT" i

oméwic kolejnos¢ liter.



PAKIET
EDU

« Ksztattowanie koordynacji

Po kazdej rundzie mozesz zada¢

wzrokowo-ruchowej, pytanie:

« Utrwalenie pisowni prostych « Ktore literki udato sie wam znalez¢

. najszybciej?
wyrazow,

« Cwiczenie spostrzegawczosci. Jalbo G?

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre , Literkowi detektywi” z pakietu EDU

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Na planszy widzicie sklep z réznymi artykutami
spozywczymi oraz literkami ukrytymi wsrod nich. W lewym
gornym rogu bedzie pojawiac sie literka - waszym
zadaniem jest wskoczy¢ lub stang¢ na takg sama literke,
ktéra jest rozrzucona gdzies w sklepie.

» Czy potraficie utozy¢ wyraz z literkg

Na planszy wyswietlony jest sklep z
artykutami spozywczymi oraz
porozrzucane literki. Zadaniem dziecka
jest wskoczenie na literke, ktdra
wyswietla sie w lewym, gérnym
okienku.

2 0S. Sredni



@ PAKIET

EDU

« Zaznajomienie z literami alfabetu, Po kazdej rundzie mozesz zadaé

* Rozwijanie refleksu i koordynacji pytanie:
« Ktore literki zapamietaliscie?
« Co pomogto wam zapamieta¢ kolejnos¢
« Cwiczenie spostrzegawczo$ci. alfabetu?
» Czy chcecie zagra¢ jeszcze raz, ale
zamienic¢ si¢ kolorami?

ruchowej,

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,Literki” z pakietu EDU Na ekranie rozmieszczone sg kwiatki, na
3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od ktérych pojawiajg sie dwie literki
wszelkich przeszkéd w kolorach niebieskim i pomaraficzowym.

Zadaniem dwdjki dzieci jest wskakiwanie
na swoje literki (pomaraniczowe lub
niebieskie), ktére pojawiajg

sie w kolejnosci alfabetycznej. Wygrywa
Dzi$ zostaniemy detektywami stéw! Na naszej magicznej osoba, ktéra jako pierwsza
podtodze bedg pojawiac sie literki, a waszym zadaniem zbierze caly alfabet.
bedzie wskoczyé na nie i utozy¢ z nich poprawny wyraz!
Pamietajcie, kazdy musi sledzi¢ wtasne literki!

4, Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

2 0S. Sredni



PAKIET
EDU

« Zaznajomienie z literami alfabetu,

« Czy znacie inne literki, ktére majg

» Doskonalenie percepcji wzrokowej i podobne ksztatty?
koordynacji oko-reka, » Jakie kolory miata ostatnia literka?

« Cwiczenie spostrzegawczosci.

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,Literkowe puzzle” z pakietu EDU

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i
obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Dzi$ bedziemy uktadac literke, ktéra rozpadta sie na
kawateczki! Czy pomozecie jg ztozy¢?
Jaka literke widzicie na planszy? Co wam jg przypomina?

* |le elementéw miata ostatnia literka?

Na s$rodku planszy wykropkowany
jest wzor litery, ktory jest podzielony
na 5 elementéw. Zadaniem dziecka
jest wykorzystanie porozrzucanych
puzzli, aby utozy¢ dana literke.

10s. tatwy






PINGWINEK

PLAY

CELE ZAJEC:

» Rozwijanie koordynacji ruchowej i

>
PAKIET ;
\

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

refleksu, « lle pingwinkéw udato wam sig

« Stymulacja szybkiego reagowania na ztapac?

bodZzce wzrokowe,

« Integracja grupy poprzez wspdlng

zabawe,

« Cwiczenie koncentracji i orientacji w

przestrzeni.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Pingwinek” z pakietu PLAY

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Na naszej magicznej podtodze zaraz pojawi sie wesoty
pingwin. Waszym zadaniem bedzie go ztapa¢! Ale uwaga -
pingwin bardzo szybko ucieka! Kiedy tylko go ztapiecie - czyli
wskoczycie na niego - pojawi si¢ w innym miejscu. Macie 30
sekund, zeby ztapac jak najwiecej pingwinow.

Gotowi? Zaczynamy zabawe!

Gdzie mieszkajg pingwiny?
Co jedzg pingwiny?

Jak poruszajg sie pingwiny?
Jakie dzwigki wydajg pingwiny?

PRZEBIEG GRY

Po wystartowaniu gry na srodku
pojawia sie pingwin. Celem gry

jest ztapanie jak najwiekszej ilosci

pingwinéw w ciggu 30 sekund.
Aby ztapac pingwina trzeba na
niego wskoczyc.
Wowczas nowy pingwin pojawia
sie w innym miejscu.

cata
grupa

00 otwy
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DODAWANIE |
ODEJMOWANIE

PAKIET
EDU

CELE ZAJEC:

* Rozwijanie umiejetnosci dodawania i

odejmowania, s
J odpowiedz?

« Utrwalenie dziatarn matematycznych
w atrakcyjnej formie,
+ Ksztattowanie koncentracji i

: o ieisze?
logicznego myslenia. trudniejsze’

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Dodawanie i odejmowanie” z pakietu EDU
3. Upewnij sie, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Dzi$ pomozemy Einsteinowi w matematycznym wyzwaniu!
Bedzie zadawat wam pytania z dodawania i odejmowania -
kto odpowie dobrze, zdobedzie punkt!

Gotowi? Zaczynamy zabawe!

O
o

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

« Dlaczego wybraliscie akurat tg

« Opowiedzcie jak udato wam sie
policzy¢ to dziatanie?
 Ktore dziatania byty tatwe, a ktére

POLICZ 4 +5?

PRZEBIEG GRY

Na planszy wysSwietla sie
Einstein, ktéry zadaje réwnania
do obliczenia. Gra polega na
wskazaniu poprawnego wyniku.
W tym celu dziecko musi
dodawaé lub odejmowad. Za
kazda wtasciwg odpowiedz
przyznawany jest jeden punkt.

l"ltrudny

catfa
grupa



KTORY ZBIOR
JEST WIEKSZY?

Pkt

CYTRYNA

JAGOD?

ZBIORY
LICZBOWE

PAKIET
EDU

CELE ZAJEC:

» Rozwijanie umiejetnosci dodawania i

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

odejmowania,
 Utrwalenie dziatan matematycznych w
atrakcyjnej formie,

« Budowanie umiejetnosci praktycznego

« Jakie jest r6znica w owocach pomiedzy
zbiorami?

» Gdyby do mniejszego zbioru dodac
jeden owoc, to ktéry zbidr bytby
wiekszy?

» Co by sie stato, gdybysmy zabrali dwa
owoce z wiekszego zbioru?

stosowania matematyki w codziennych

sytuacjach.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,, Zbiory liczbowe" z pakietu EDU

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Zobaczcie - mamy dwa zbiory owocow. Waszym zadaniem
jest policzy¢, ile owocdéw znajduje sie w kazdym kwadracie, a
potem powiedzieé, ktéry zbidr jest wiekszy lub mniejszy. Za
kazda poprawng odpowiedz dostajecie punkt!

Gotowi? Zaczynamy zabawe!

PRZEBIEG GRY

Na planszy wyswietlajg sie dwa
zbiory z owocami. Zadaniem
dziecka jest przeliczenie
przedmiotéw znajdujgcych sie w
osobnych kwadratach oraz
wskazanie wigkszego lub
mniejszego zbioru. Za kazdy dobry
wynik dziecko otrzymuje punkt.

caa |I|U Sredni

11
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GRA W KLASY

CELE ZAJEC:

« Rozwijanie sprawnosci ruchowej i
koordynacji,

» Doskonalenie liczenia od 1 do 10,

« Poznanie lub przypomnienie
tradycyjnej ,,zabawy w klasy"

PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor
2. Wybierz gre ,,Gra w klasy” z pakietu PLAY

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

« Czy wiecie czym jest zabawa w
klasy?

« Co podobato wam sie w tej zabawie?

» Czy wiecie, ze mozecie w nig zagrac
rowniez w domu?

Na planszy pojawia si¢ kolorowa

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od postac. Twoim zadaniem jest

wszelkich przeszkéd

przeskakiwanie

4, Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: po kolorowych polach w kolejnosci

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

od 1do 10. Jesli uda Ci si¢
wykona¢ zadanie bezbtednie,

Kiedy doro$li byli dzie¢mi, czesto bawili sie w gre, ktdrg otrzymasz nagrode w postaci
nazywano ,gra w klasy". Polegata ona na skakaniu po polach gwiazdki.

w odpowiedniej kolejnosci. Dzi$ zrobimy to w kolorowej,
magicznej wersji! Waszym zadaniem jest przeskakiwanie po
kolorowych polach w kolejnosci od 1 do 10. Jesli uda Wam sie
wykonac¢ to zadanie bezbtednie - otrzymamy nagrode w ‘

1 0s.

postaci gwiazdki!
Gotowi? Zaczynamy zabawe!

lU[]” tatwy




CYFERKI

o4

PAKIET
EDU

CELE ZAJEC:

« Trening sprawnosci ruchowej,

» Rozwijanie umiejetnosci
rozpoznawania cyfr i porzgdkowania
ich rosngco,

» Ksztattowanie koncentracji uwagi i

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

* Na ktérym miejscu lezata cyfra 7?

+ Ktore cyfry s wigksze od 57

» Czy ta liczba jest parzysta czy
nieparzysta?

» Znasz liczbe, ktora konczy sie tg samg

refleksu. cyfra?

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Cyferki” z pakietu EDU

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkéd.

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Na planszy lezg magiczne kamienie, a na kazdym z nich
moze pojawi¢ sie liczba. Twoim zadaniem jest odnalez¢é
odpowiednig cyfre i HOP! - wskoczy¢ na wtasciwy kamien!
Ale uwaga...trzeba by¢ szybkim i czujnym, bo zaraz potem
pojawi sie kolejna liczba na innym kamieniu! | znowu... HOP!
Skaczemy dalej! Gotowi? Zaczynamy zabawe!

PRZEBIEG GRY

Na planszy rozmieszczone sg kamienie.
Zadaniem dziecka jest odszukanie
odpowiedniej cyfry i wskoczenie na
witasciwy kamien. Wtedy na
innym kamieniu pojawia sie kolejna
liczba. Nalezy uwazac, zeby nie
wpasé do rzeki.

‘ 2 0s. IU[][] tatwy

13
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ZABAWA W SKLEP
-

PAKIET
EDU

CELE ZAJEC: PROPOZYCJE

ROZSZERZENIA GRY

* Czy lubisz jes¢ ten owoc/warzywo?

- Kiedy ostatnio jadtes(-as) taki owoc?
zadania, « Gdyby$ mégt daé temu warzywu

« Ksztattowanie postaw prozdrowotnych nowe imig, jak by si¢ nazywato?

 Kto zna inne owoce tego koloru?

+ Ksztattowanie samodzielnosci i
odpowiedzialnosci za wykonanie

i promowanie zdrowego stylu zycia.

PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor
2. Wybierz gre ,,Zabawa w sklep” z pakietu EDU Na ekranie wyswietlony jest
3. Upewnij sie, ze dzieci s3 w bezpiecznej strefie, wolnej od sklep z warzywami i
wszelkich przeszkod owocami. Zadaniem

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: ﬂﬁelgls(gcjze::] |gdvizlgoksazr;/llful

. . o produktu, ktory
Przyktadowa instrukcja dla dzieci: pojawia sie w lewym, gérnym
rogu planszy.

Witajcie w naszym wesotym sklepie!

Dzisiaj kazdy z Was zostaje pomocnikiem pani sprzedawczyni.
Ale uwaga! W naszym sklepie wszystko si¢ pomieszato!
Musicie poméc znalezé to, czego szukamy. Na ekranie

zobaczycie, co trzeba kupié. Kto pierwszy wypatrzy ten ‘ [][]
produkt? Gotowi? Czas na zakupy! 1-2o0s. .[] JfatWy

15



W LAZIENCE
© B

CELE ZAJEC: | PROPOZYCIE

 Ksztattowanie nawykdéw higienicznych,

Krotka rozmowa:

 Ktore z tych produktéw uzywacie na
i promowanie zdrowego stylu zycia, co dzien ?

« Rozwijanie samodzielnosci i « Jakie artykuty higieniczne znacie?

+ Co robimy, zeby by¢ czysci?

+ Kiedy trzeba my¢ rece? Czy tylko po
zabawie?

+ Ksztattowanie postaw prozdrowotnych

odpowiedzialnosci za siebie.

PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,\W tazience” z pakietu EDU Na srodku ekranu pojawia sie
3. Upewnij sie, ze dzieci s w bezpiecznej strefie, wolnej od zabrudzona postac dziecka.
wszelkich przeszkdd Grapolegana

4, Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: umyciu dziewczynki

korZﬁstajqc z dostepnych

Przyktadowa instrukcja dla dzieci: artykutéw higienicznych,
ktére widoczne sg na planszy.
Dzieci, dzi$ wydarzyto sie co$ niezwyktego! Do naszego
wirtualnego $wiata trafita dziewczynka, ktéra bawita sie caty dzien
na podworku, w btocie, w katuzach i... wyglada jak maty potworek z
bajki! Dlatego tez, potrzebuje ona naszej pomocy! U
!\Ia pla'nszy znajdziecie rézne pr,zecljr'nloty - plektor,e sie przydadza, ‘ 10s. .[][] ’ratwy
inne nie... Trzeba dobrze pomysle¢ i wybrac te, ktére pomogag
naszej bohaterce znéw by¢ czystg i pachngca. Gotowi?

16



SPRZATANIE
POKOJU
24

PAKIET
EDU

Emesssmsssmsm——————

CELE ZAJEC: PROPOZYCJE
‘ ROZSZERZENIA GRY
* Rozwijanie samodzielnos$ci oraz .
o . o Krétka rozmowa:
umiejetnosci organizacjl, « Jakie przedmioty najczesciej trzeba sprzatac
+ Rozwijanie kompetencji spotecznych - w Twoim pokoju?
+ Kto pomaga Ci sprzata¢ w domu?
+ Gdyby pokdj byt magiczny i sam sig¢ sprzatat
* Wzmacnianie pozytywnych nawykéw - jak by to wygladato?
+ Dlaczego warto sprzgtac¢ swoj pokdj?
» Jak sig czujesz w posprzgtanym pokoju?

pomaganie oraz wspétpraca,

zwigzanych z porzadkiem i czystoscia.

PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY
1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Sprzatanie pokoju” z pakietu EDU Na planszy przedstawiony jest
3. Upewnij sie, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich .

dzieciecy pokdj z rozrzuconymi
przedmiotami. W lewym gérnym
rogu ekranu pojawia sie
przedmiot, ktéry
trzeba odnalezé. Celem zabawy

przeszkéd
4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Dostalismy wtasnie wiadomo$¢ od naszego kolegi Florka!
Jego pokéj wyglada....no céz, jak po przejsciu tornada! Wszedzie ; ; ;
zabawki, skarpetki i jedzenie! jest posprzatanie catego pokoju
Florek poprosit nas o pomoc. Potrzebuje prawdziwych ekspertéw W jak )

od porzadkéw - a kto jak nie Wy! najkrétszym czasie.

Na ekranie zobaczycie jego pokdj - a w lewym gdérnym rogu
przedmiot, ktéry trzeba szybko znalezé i posprzatac.
Gdy uda sie to zrobié - pojawi sie kolejny!

S 1os.

IUU“ tatwy

Kto jest gotowy, by zostaé Mistrzem Czystosci?

17



PAKIET
EDU

« Ksztattowanie nawykéw kultury )
) . L Krotka rozmowa:
spozywania positkéw,

« Rozwijanie samodzielnos$ci i poczucia

odpowiedzialnosci za wspdlne Dlaczego?

« Co jeszcze powinno sie znalez¢é na stole?
Gdzie zwykle ktadziemy widelec, a gdzie n6z?

czynnosci domowe, * Po ktérej stronie stawiamy kubek?

» Wzbogacenie stownictwa zwigzanego

+ Czy nakrywacie czasem do stotu w domu?

« Kto pomaga w Twoim domu przygotowywa¢é positki?

z czynnosciami codziennymi.

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor
2. Wybierz gre ,,Przy stole” z pakietu EDU
3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich
przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

5
Przyktadowa instrukcja dla dzieci: ) 4
Dzi§ mamy bardzo wazne zadanie - jeste$Smy zaproszeni na BA
wyjatkowy obiad do... Krélowej Etykiety! ‘

Ale uwaga - zanim przyjdg goscie, musimy przygotowa¢ stét!
Na ekranie zobaczycie stét, na ktérym pojawig sie podswietlone
miejsca. Waszym zadaniem bedzie wybra¢ odpowiednie naczynia,

sztuéce i potozy¢ je tam, gdzie trzeba.

Kto z Was umie pigknie nakry¢ do stotu? Czas sprawdzic!

18

WysSwietlony jest stof, na ktorym
podswietlajg sie miejsca na zastawe
stotowa tj.: kubek, talerze i sztucce.

Zadaniem dziecka, jest poprawne

nakrycie do stotu (wskazanie i
umieszczenie przedmiotdéw na
witasciwych miejscach).

10s. Sredni
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PAKIET
PLAY

« Rozwijanie spostrzegawczosci,
» Co byto najtrudniejsze w grze?

« Co pomogto znalez¢ wspdlny obrazek?

» Warto patrzeé na kolory czy ksztatty?
Zadanie: narysuj wtasny zestaw obrazkéw, w
ktérych tylko jeden sie powtarza.

« Poprawa zdolno$ci szybkiego
reagowania na bodzce wzrokowe,

* Integracja grupy poprzez wspdlng
zabawe,

» Trenowanie refleksu.

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,Takie same” z pakietu PLAY

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkdd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Po wystartowaniu pojawig si¢
dwie plansze posiadajgce
zestaw obrazkéw. Celem gry
jest dostrzezenie tego
samego motywu na obu z

Przyktadowa instrukcja dla dzieci: nich. Gra konczy sig po

Za chwile zagramy w gre detektywow obrazkow. Na ekranie zdobyciu 5 punktow.
pojawig sie dwie plansze z réznymi rysunkami. Waszym

zadaniem bedzie jak najszybciej znalez¢ taki sam obrazek na

obu planszach!

Podsumowanie wynikéw: cata
Zdobyliscie 5 punktow! Macie sokoli wzrok i Swietng pamigc! grupa Sredni
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PAKIET
PLAY

« Poprawa zdolnosci szybkiego
« Ktdra rdznica byta najtrudniejsza do

reagowania, zauwazenia?
- Cwiczenie pracy zespotowej lub + Dlaczego warto ¢wiczy¢ spostrzegawczosc¢?

_ . ) « W jakich sytuacjach w zyciu codziennym moze
« Doskonalenie umiejetnosci Opcjonalne rozwinigcie:

_ _ » zawody miedzy grupami (na czas)
analizowania.

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor
2. Wybierz gre ,,Znajdz réznice” z pakietu PLAY Gra na spostrzegawczosé, ktora

3. Upewnij sie, ze dzieci s w bezpiecznej strefie, wolnej od Wszelklch m‘g polega na znalezieniu trzech réznic

przeszkod . , miedzy obrazkami. Nalezy stangé w
4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: . . ...
miejscu, gdzie obrazy sie roznig,

Przyktadowa instrukcja dla dzieci: i zaznaczy¢ dany obszar.
Dzisiaj bedziemy trenowaé naszg SPOSTRZEGAWCZOSC - to

znaczy, jak dobrze potrafimy zauwaza¢ szczegoty. Przed Wami dwa

bardzo podobne obrazki... ale cos si¢ w nich nie zgadza! Waszym

zadaniem bedzie odnalezé TRZY réznice.

Uwaznie patrzcie, nie Spieszcie si¢ - liczy sie doktadnosg¢, a nie
szybkos¢! cata , )
grupa Sredni
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PAKIET
PLAY

Rozwijanie percepciji kowej, ) 3 ..
ZWijanie percepci wzrokowe » Co pomogto Wam zapamiegtywac potozenie

« Trenowanie refleksu i orientacji kart?
. » Czy zauwazyliscie, ze razem tatwiej rozwigzywac

przestrzennej, zadania?

- . . » Czy znacie jakie$ sposoby na wigksza

Cwiczenie spostrzegawczosci. koncentracje?
1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor Na planszv znaiduie sie 16 kart
2. Wybierz gre ,Memory" z pakietu PLAY .p y . J. je sig o
3. Upewnij sig, ze dzieci s w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich Twoim zadaniem jest odnalezienie
przeszkéd o _ wszystkich ukrytych par. Aby odkryé
4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: wybrang karte musisz stangé na niej
Przyktadowa instrukcja dla dzieci: w momencie, gdy pojawi si¢
Dzisiaj zagramy w gre, ktéra sprawdzi Waszq pamie¢ i refleks! niebieska ramka. Gra koriczy sig, gdy
Na planszy znajduje sie 16 zakrytych kart - czyli 8 par. Waszym wszystkie pary zostang znalezione,

zadaniem bedzie odnalez¢ wszystkie ukryte pary. Ale jest haczyk -
karte mozna odkry¢ tylko wtedy, gdy pojawi si¢ wokdt niej niebieska

ramka!

Cwiczac pamieé i spostrzegawczo$é, uczymy sie skupienia i

szybszego reagowania - to przydaje sie nie tylko w grach, ale i w cata , i
nauce! grupa Sredni
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e PAKIET
PLAY A

SO

« Doskonalenie umiejetnosci

poréwnywania i klasyfikowania, « Czy wszystkie zestawy majqg te same kolory?

« Cwiczenie spostrzegawczosci, A ksztatty?
» Czy ktorys zestaw jest bardzo podobny do

* Doskonalenie umiejgtnosci wiezy, ale jednak sie rézni? Czym?

podejmowania decyzji,
« Ksztattowanie postawy
uwaznego obserwatora.

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,Klocki” z pakietu PLAY Na ekranie pojawia sie budowla z
3. Upewnij sig, ze dzieci sa w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich klockéw, a Twoim zadaniem jest
przeszkod zaznaczenie odpowiedniego zestawu,
4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: ktéry odpowiada elementom,

z ktérych wykonana zostata wieza.

Zwracaj uwage na detale i dobierz
Pobawimy sie w detektywow budowli! Na ekranie pojawi sie kolorowa klocki tak, aby idealnie pasowaty do
wieza z klockéw. Waszym zadaniem bedzie odgadngg, z jakich ! tosci
doktadnie klockéw zostata zbudowana. Uwaznie sie przypatrzcie, aby catoscl.
dopasowacé szczegét. Pamigtajcie - wszystkie elementy, czyli ksztatt
oraz kolor muszg si¢ zgadzac!

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

cafa , :
grupa sredni
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1.

2.

PAKIET
EDU

Trenowanie refleksu i koordynaciji
ruchowej,

Utrwalanie postaw prozdrowotnych,
Rozwijanie umiejetnosci
klasyfikowania.

Uruchom interaktywng podtoge FunFloor
Wybierz gre ,Warzywa i owoce” z pakietu EDU

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich
przeszkod

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Zamienimy sie w specjalistéw od warzyw i owocéw! Na naszej planszy
pojawig sie rézne rzeczy - niektore sg pyszne i zdrowe, a inne... no
wtasnie - to wcale nie jedzenie! Uwazajcie! Waszym zadaniem jest

zebraé jak najwiecej owocow i warzyw, a unika¢ wszystkiego, co nie
nadaje sie do jedzenia. Za kazdy dobry wybér - zdobywacie punkt.

Gotowi?

24

» Jakie warzywa i owoce kupujecie?
« Jakie warzywa lub owoce lubicie je$¢?
» Co byto najtatwiejsze do rozpoznania?

Celem zabawy jest zebranie jak
najwiekszej ilosci owocow i warzyw.
Przeszkodg sg przedmioty, ktére nie

sg jedzeniem. Nalezy ich unikac,

aby nie straci¢ punktu.

10s. Sredni



PAKIET
EDU

« Ksztattowanie spostrzegawczosci i « Co tgczy pozostate obrazki?

koncentracji uwagi,
« Wzmacnianie refleksu i umiejetnosci
szybkiego podejmowania decyzji.

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,Niepasujgcy element” z pakietu EDU

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich
przeszkod

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Za chwile zostaniemy specjalnymi detektywami. Zajmiemy sie sprawg
wymagajgcg duuuuzej spostrzegawczos$ci. Bedziecie musieli bardzo
uwaznie przygladac si¢ ukazanym obrazkom, poniewaz rdznig sie one
pewnym elementem. Naszym zadaniem jest wtasnie te elementy
znalez¢. Czy jestescie gotowi na takie wyzwanie? Robimy gteboki
wdech, wydech......i zaczynamy!

Dlaczego ten przedmiot nie pasowat?
Co udato wam sie zauwazy¢ najszybciej?
» Co sprawito wam problemy?

Na ekranie widzimy kilka
przedmiotéw. Zadaniem dziecka
jest wskazanie elementu, ktory nie
pasuje do pozostatych. Za kazdy
poprawny wybdr przyznawany jest
punkt. Plansze majg rdzne stopnie
trudnosci. Gra trwa 60 sekund.

cafa , :
grupa Sredni
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DRZEWO GENEALOGICZNE
- MOJA RODZINA

PAKIET
JEZYK ANGIELSKI

CELE ZAJEC:

» Wzbogacanie stownictwa o
pojecia zwigzane z rodzing w
jezyku angielskim,

» Rozwijanie logicznego myslenia i
umiejetnosci klasyfikowania,

« Cwiczenie pamieci.

najmfodszy?

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Drzewo genealogiczne - moja rodzina” z pakietu JEZYK
ANGIELSKI

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich
przeszkod

4, Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Dzi$ porozmawiamy o czyms bardzo wyjgtkowym - o naszej rodzinie! Kazdy
z nas ma bliskie osoby, ktére kocha: mame, tate, dziadkéw, rodzeristwo... A
czy wiecie, ze mozna narysowac rodzine na specjalnym obrazku, ktéry
nazywa sie drzewo genealogiczne? To takie drzewko, na ktérym zamiast lisci
sg osoby z naszej rodziny - pokazuje, kto jest kim i jak jeste$Smy ze sobg
potgczeni. W naszej zabawie na ekranie zobaczycie wtasnie takie drzewo.
Waszym zadaniem bedzie odnalez¢é wszystkich cztonkéw rodziny i umiescic¢
ich w odpowiednich miejscach. Pamigtajcie, ze wszystko postaramy sie
zrobi¢ w jezyku angielskim. Gotowi?

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

» Kim jest dla ciebie mama twojego taty?
Czy masz rodzenstwo? Jak ma na imie
twaj brat albo siostra?

Czy jestes czyim$ wnukiem lub wnuczkg?
Czy znasz imiona swoich dziadkow?

Kto w twojej rodzinie jest najstarszy, a kto

PRZEBIEG GRY

Na planszy wyswietlone jest drzewo
genealogiczne. Zadaniem dzieci jest
umieszczenie wszystkich cztonkéw
rodziny w odpowiednich miejscach.
Dodatkowo mozemy porozmawiaé o
wzajemnych relacjach migdzy
widocznymi osobami.

gj%apa l'[]” Sredni
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;%(\\: . NOSE <>
CZESCI CIALA

PAKIET | (EES >
JEZYK ANGIELSKI ARM i =

CELE ZAJEC: | PROPOZYCJE

ROZSZERZENIA GRY

Rozgrzewka jezykowo-ruchowa:

Nauczyciel pokazuje czesc¢ ciata i méwi po

» Nauka reagowania na polecenia angielsku:

» "Touch your nose!" - kiedy na obrazku
pojawi si¢ stowo ,,nose"

» "Touch your arm!" - kiedy na obrazku

wspotpracy. pojawi sie stowo ,,arm"

« Nauka i utrwalenie nazw czesci
ciata w jezyku angielskim,

w jezyku obcym,
« Rozwdj koordynacji ruchowej i

PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Czesci ciata” z pakietu JEZYK o
ANGIELSKI Na planszy znajduje si¢

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od postac._Zadz_amlem dZ|eC|_Jest
wszelkich przeszkod udzielenie poprawnej

. : : . odpowiedzi na zadawane
4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: orzez lektora pytania

Przyktadowa instrukcja dla dzieci: dotyczgce czgsci

. Y , . ciafa.
Czy ktos z was umie mowi¢ po angielsku? Zaraz na naszej

magicznej podtodze pojawi sie pewna postac. Ustyszycie

pytanie po angielsku i bedziecie musieli szybciutko }
powiedzieé, gdzie ten stworek ma konkretng czes¢ ciata, C?ua 3 .'[] $redni
ale po angielsku. Are you ready? Let's goooo! grup
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<IN
UKLADANKA - ZWIERZETA

PAKIET
JEZYK ANGIELSKI

CELE ZAJEC:

» Nauka i utrwalenie nazw zwierzat
w jezyku angielskim,

« Nauka reagowania na polecenia
w jezyku obcym,

« Rozwdj wspétpracy w grupie.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Ukladanka - zwierzeta” z pakietu JEZYK
ANGIELSKI

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Czy ktos z was wie jak nazywa sie kot w jezyku angielskim?

Zaraz na naszej magicznej podtodze pojawig sie zwierzatka.

Waszym zadaniem, bedzie odnalez¢ zwierzatko, ktérego
nazwa zaraz sie wyswietli a nastgpnie potgczyc jego
elementy. Ale uwaga nazwy zwierzgtek bedg wyskakiwacé
w jezyku angielskim! Are you ready? Let's goooo!

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

Rozgrzewka jezykowa:
Nauczyciel pyta jakie zwierzagtka
dzieci znajg w jezyku angielskim.

PRZEBIEG GRY

Na planszy pojawiajg sie porozrzucane
puzzle przedstawiajgce zwierzeta
mieszkajgce w lesie. Gra polega na
odnalezieniu pasujgcych do siebie
elementéw uktadanki. Aby prawidtowo
wykona¢ zadanie, musimy
kolejno skoczy¢ na dwie pasujgce

czesci.
‘ 10s. ||[]” Sredni
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DOPASUJ EMOCJE

PAKIET
JEZYK ANGIELSKI

A 5

»

L AP A ——
@ t-e-e-8-e-e—i-———g

——e-p-0-s—@ ——v-p-0-e—®©D

CELE ZAJEC: | PROPOZYCJE
. _ ° ROZSZERZENIA GRY
* Nauka i utrwalenie nazw emocji Krétka dyskusja w jezyku angielskim:

w jezyku angielskim, + Jak myslisz, dlaczego ta postacé jest

« Nauka reagowania na polecenia smutna/wesota/zdenerwowana?
. » Co to znaczy ,zaskoczony”? Jak pokazujemy
w jezyku obcym,
B 3 N to twarzg?

* Rozwdj koordynacji ruchowej i « Gdyby ta emocja byta kolorem, to jakim?

wspotpracy.
PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY
1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor
2. Wybierz gre ,,Dopasuj emocje” z pakietu JEZYK Na planszy znajduja sie postacie oraz
ANGIELS“K! o . _ _ _ wyrazenia, ktore okreslajg emocje
3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od zwigzane z tymi postaciami. Celem

wszelkich przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: gry jest wskazanie ilustracji pasujacej

do emocji, ktérg wypowiada lektor.
Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Dzisiaj bedziemy uwaznie stucha¢ i dowiemy sig, co kto$
czuje. Zaraz zobaczycie obrazki na ekranie - kazde z nich
wyraza rézne emocje. Waszym zadaniem jest dopasowanie

opisu emocji w jezyku angielskim do konkretnego obrazka. ‘ 10s
Pamietajcie, ze ze wszystkim wam pomoge. '
Are you ready? Let's goooo!

30
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EVS

POGODA -

POGODA | PORY ROKU

PAKIET
JEZYK ANGIELSKI

CELE ZAJEC:

* Rozwijanie umiejetnosci

rozpoznawania zjawisk pogodowych

w jezyku angielskim,
. . dlaczego?
» Nauka reagowania na polecenia w

jezyku obcym. powiedziata?

taka pogoda?

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Pogoda - Pogoda i pory roku” z pakietu JEZYK
ANGIELSKI

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich
przeszkod

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Zaraz zostaniemy matymi pogodynkami!

Na ekranie zobaczycie duze koto, a w nim rézne obrazki pokazujgce
pogode: storice, chmurki, deszcz, $nieg i wiele innych.

Komunikat powie, jaka pogoda nas dzi$ odwiedza, a Wy bedziecie
musieli jak najszybciej znalez¢ i wskaza¢ wtasciwy obrazek na kole!
Pamietajcie jest to gra w jezyku angielskim, wiec z mojg pomoca
nauczycie si¢ nowych stéwek !

Gotowi? Uwaga - prognoza pogody wiasnie si¢ zaczyna!

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

« Jak wyglada niebo, kiedy jest burza?
A kiedy jest stonecznie?

« Jaka jest Twoja ulubiona pogoda i

» Gdyby chmurka mogta méwi¢, co by

 Co trzeba ubraé, gdy za oknem jest

PRZEBIEG GRY

Na planszy umieszczone jest duze koto
podzielone na kilka obszardéw.

W kazdym z nich znajduje si¢ obrazek z
dang pogoda. Zadaniem gracza
jest wskazanie odpowiedniego pola
zgodnie z wysSwietlanym komunikatem
pogodowym.

‘ 10s. ||[]” Sredni
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WYTWARZANIE
ENERGII

PAKIET
‘7 EKOLOGIA

CELE ZAJEC:

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

« Wprowadzenie dzieci w temat
odnawialnych zrodet energii,
Rozwijanie logicznego myslenia,
Wzmacnianie Swiadomosci
ekologicznej i troski o Srodowisko,
Nauka poprzez zabawe i
wspotzawodnictwo.

Mini-dyskusja:

» Co musielismy zrobi¢, zeby zapalita
sie zaréwka?

» Czy te zrédta pradu to cos, co sie
konczy, czy mozemy z nich
korzystac caty czas?

+ Jak mozemy oszczedzac prad, zeby
nie marnowac energii?

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,Wytwarzanie energii” z pakietu EKOLOGIA
3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Dzis zostaniecie matymi inzynierami energii! Na ekranie
zobaczycie piekny krajobraz, w ktérym znajduja sig urzadzenia
wytwarzajgce prad. To elektrownie - takie, ktére wykorzystujg
wiatr, storice i wode. Waszym zadaniem bedzie uruchomic te
urzadzenia, aby wytworzy¢ prad i zapali¢ zaréwke. Macie na to
tylko 30 sekund!

Gotowi na energetyczng zabawe? 3... 2... 1... START!

PRZEBIEG GRY

Na planszy widoczny jest krajobraz, na
ktérym znajdujg sie urzadzenia
wytwarzajgce prad. Gra polega na
zapaleniu zaréwki. W tym celu
nalezy uruchomié wszystkie widoczne
Zrédta energii odnawialnej, aby
wygenerowad prad. Kto wytworzy
najwigcej prgdu w czasie 30 sekund -
wygrywa.

Gripa l[][]” tatwy
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ROZKLAD SMIECI

SO PAKIET
Sl EKOLOGIA

CELE ZAJEC:

 Ksztattowanie wartosci:

odpowiedzialnos$é, troska o

planete, wspotpraca,

« Umiejetnos¢ uczenia sie przez
dziatanie,

« Wzmocnienie kompetencji

spotecznych.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:
1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

O0QO«
O000

OO
JOOOO

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

Mini-dyskusja:
 Dlaczego warto segregowac odpady?
» Co dzieje sie ze Smieciami, ktérych nie

wyrzucamy do odpowiednich pojemnikéw?
» Czy segregowaliScie sami Smieci?

PRZEBIEG GRY

2. Wybierz gre ,,Rozktad $mieci” z pakietu EKOLOGIA Na planszy pojawia sie kétko z

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od

wszelkich przeszkéd

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Czy wiecie, jak dtugo rozktada sie butelka plastikowa? A skérka od
banana? Dzisiaj zagramy w ekologiczng gre, w ktdrej sprawdzimy,

co wiemy o $mieciach!

34

pytaniem dotyczacym rozktadu Smieci
oraz 4 odpowiedzi. Zadaniem gracza
jest udzieli¢ jak najwiecej
poprawnych odpowiedzi w ciggu 5
minut.

cata 30ty




CO ROZKLADA SIE
DLUZEJ?

PAKIET
EKOLOGIA

Puszka

Baterie sl e

CELE ZAJEC: | PROPOZYCJE

+ Rozwijanie $wiadomosci ROZSZERZENIA GRY

ekologicznej i odpowiedzialno$ci Mini-dyskusja: )
2a érodowisko naturalne, « Dlaczego warto segregowac odpady?

. . « Co mozemy zmieni¢ w naszym
» Pobudzanie kreatywnosci i : o .
codziennym zachowaniu, zeby pomaoc

wyobrazni, planecie?
. KSZ.ta’ftowame Elm|.eJQ.tnOSC' « Gdybyscie byli SUPERBOHATERAMI
logicznego myslenia i ZIEMI, to jak byS$cie jej pomagali?

whnioskowania.

PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybler_z gre ,,Cq rqzkiada sig diuzgj z pakletu I_EKOLOGIA Na planszy znajduja sie cztery
3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich ) .

przeszkéd przedmioty. Zadanie polega na

4, Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: uporzagdkowaniu ich wedtug predkosci,

w jakiej sie rozktadaj. Od najszybszego

Czy wiecie, co sie dzieje z naszymi $mieciami, kiedy je wyrzucimy? Czy znikajg do najwollmejsze.go. Wyg rvaa t?'j kto
jak za dotknigciem magicznej rézdzki? wskaze prawidtowg kolejnosc.
Dzieci krétko dzielg si¢ swoimi pomystami. Nauczyciel wyjasnia, ze niektore
rzeczy rozktadaja si¢ bardzo szybko, inne potrzebuja wielu lat.

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Zaraz bedziemy mogli dowiedzie¢ sie sami. Waszym zadaniem jest ustali¢, ktdra Cafa
z rzeczy tutaj wyswietlonych roztozy sie najszybciej, a ktéra najwolniej. g ru pa . ' 'tl’ud ny
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WYHODUJ ROSLINE

PAKIET
EDU

CELE ZAJEC:

« Rozwijanie wrazliwosci i
odpowiedzialnos$ci za otaczajgcg
przyrode,

« Ksztattowanie umiejetnosci
obserwacji zmian w srodowisku
przyrodniczym,

« Rozwijanie empatii i cierpliwosci.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:
1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,Wyhoduj rosling” z pakietu EDU
3. Upewnij sig, ze dzieci s w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich

przeszkéd

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY
Mini-dyskusja:

Wspdlnie z dzieémi tworzymy liste ,,Zasad
szczesliwej rosliny” i wieszamy jg w klasie.

» Co moglibysmy zrobié, zeby w przysztosci
zadbac o wiecej takich roslin?

Jakie rosliny macie w domu? Jak sie nimi
zajmujecie?

Czy jest jakas roslina, ktéra potrzebuje bardzo
mato wody?

PRZEBIEG GRY

Na face rosnie kwiatek. Zadaniem
dziecka jest wyhodowanie duzego,
pieknego kwiatka. W losowych

4, Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: odstgpach czasu temperatura rosnie lub

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

maleje. Dziecko musi dbac¢ o prawidtowg
temperature. Nalezy réwniez

Na tgce wyrést maty kwiatuszek. Waszym zadaniem bedzie sprawié, zeby pamigtac o podlewaniu, zeby kwiatek nie

wyrdst duzy, piekny i szczesliwy. Ale uwaga! Pogoda moze ptatac figle,
kwiatuszkom nie wszystko stuzy! Czy wiecie co potrzebuje on

najbardziej?
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ZWIERZETA




« Cwiczenie motoryki matej, Mini-dyskusja:

 Rozwijanie spostrzegawczosci i - Jak myslicie, dlaczego zwierzgtko sie schowato?
koncentracji, + Czy to zwierzgtko ma futro, czy piéra?

« Rozwijanie empatii i cierpliwosci.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Ukryte zwierzagtko” z pakietu PLAY

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od
wszelkich przeszkod

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Dzi$ mam dla Was niesamowitg wiadomo$¢é! W pewnym lodowym
krélestwie zyjg urocze zwierzatka, ktére bardzo lubig sie chowadé. Jedno
z nich postanowito zrobi¢ nam psikusa i ukryto sie pod grubg warstwg
lodu! Musimy mu poméc! Ale uwaga - 16d trzeba najpierw dokfadnie
oczyscié. Kto jest gotowy na taka przygode?
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CELE ZAJEC: | PROPOZYCJE

ROZSZERZENIA GRY

+ Jakie imie moglibySmy mu nadac¢?

+ Jakie inne zwierzeta zyjg w lodzie lub $niegu?

PRZEBIEG GRY

Gra polega na odkryciu
zwierzatka, ktore sie
schowato. Aby je odnalezé,
musisz doktadnie wyczysci¢
plansze z nagromadzonego
lodu.

‘1-403. IUU” tatwy



WEDKOWANIE

PAKIET
PLAY

CELE ZAJEC:

« Cwiczenie koncentracji uwagi i Mini-dyskusja:
spostrzegawczosci,

» Rozwijanie umiejetnosci
wspodtpracy i komunikacji w
parze,

« Trening refleksu i koordynacji

wzrokowo-ruchowej.

tapata?

mieszkajgce?

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,Wedkowanie” z pakietu PLAY

3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich
przeszkod

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Dzi§ wybieramy sie na wspdlne wedkowanie! Ale uwaga - nie bedziemy
rywalizowaé, tylko towié¢ razem! W wodzie ptywajg sprytne rybki, ktére
czasem lekko poruszajg wedka... Ale jesli wedka poruszy sie dwa razy
szybko - to znak, ze rybka ztapata haczyk! Trzeba wtedy bardzo szybko
zareagowad i jg ztowi¢! Naszym celem jest ztowi¢ 10 rybek. Gotowi?

PROPOZYCJE
ROZSZERZENIA GRY

« Jak wygladaty ruchy wedki, gdy rybka sie
» Gdzie w prawdziwym zyciu mozna towic¢ ryby?

+ Czy wszystkie ryby mieszkajg w jeziorach?
« Jak powinni$my dbaé o wode i zwierzgta w niej

PRZEBIEG GRY

Gra dla 2 oséb, w ktdérej wybieracie
sie na wedkowanie! Aby ztowi¢ rybe,
musicie uwaznie obserwowac wedke.

Dwa szybkie ruchy oznaczajg,
ze rybka jest na haczyku, a wtedy
nalezy natychmiast zareagowac.

Gracze wspotpracujg ze sobg, aby

wspadlnie ztowié 10 rybek.

‘ 2 0S. l'[][] Sredni
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TEST EINSTEINA -
ZWIERZETA

PAKIET
JEZYK ANGIELSKI

e mm mEE e mE e m e —————————————— ==

h’

j Gdzie jest zwierze: RHINOS

CELE ZAJEC: | PROPOZYCJE

ROZSZERZENIA GRY

» Rozwijanie umiejetnosci
Mini-dyskusja:

rozpoznawania, nazywania i T o o
_ ) _ . + Jakie zwierzatka znacie w jezyku angielskim?
opisywania zwierzat w jezyku L
iolski Wymiencie trzy.
angieiskKim, . . L .
9 _ o _ » Czy ktos pamieta, jak jest ,kot” po angielsku?

« Ksztattowanie umiejetnosci

pracy w grupie.

PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor
2. Wybierz gre ,Test Einsteina - zwierzeta” z pakietu JEZYK Sprawdz swojg wiedze. Krétki test

ANGIELSKI _ o _ _ podsumowujgcy poznane stownictwo
3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich ) i "y
przeszkéd z tematyki ,Zwierzeta” w jezyku

4, Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: angielskim.

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

WyobraZcie sobie, ze jestescie odkrywcami, ktérzy witasdnie trafili do dzungli...
albo na farme... albo do zoo! Wszedzie dookota - zwierzeta! Ale uwaga - one nie

méwig po polsku... méwig po angielsku!

Razem bedziemy zgadywac, pokazywaé, méwic, a nawet sie troche ‘ U[]
powygtupiamy jak prawdziwe zwierzatka! Naszym zadaniem jest 2 0S, . ’fatWy
rozszyfrowac, jakie to zwierzatka i nauczy¢ sie¢, jak sie nazywajg po
angielsku. Ready? Let's gooo!
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BEAR

ODGLOSY ZWIERZAT

PAKIET
JEZYK ANGIELSKI

CELE ZAJEC: | PROPOZYCJE

ROZSZERZENIA GRY

 Utrwalanie nazw zwierzat w
Mini-dyskusja:

jezyku angielskim,

< . ) + Czy dzwieki zwierzat brzmig tak samo w
« Cwiczenie pracy zespotowej oraz

. L kazdym jezyku?
komunikacji w jezyku obcym, . : . .
o N » Czy zwierze moze wyraza¢ emocje przez

« Rozwijanie koncentracji oraz L
dzwiek?

stuchu fonematycznego' + Dlaczego niektére odgtosy sg trudniejsze do

rozpoznania?

PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,,Odgtosy zwierzat” z pakietu JEZYK Gra polega na rozpoznaniu gtosu
ANGIELSKI zwierzecia oraz zidentyfikowanie go
3. Upewnij sig, ze dzieci sg w bezpiecznej strefie, wolnej od wszelkich spo$rod zdjg¢ widniejgcych na ekranie.
przeszkéd Gra rozgrywa sie w jezyku angielskim.

4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym:

Przyktadowa instrukcja dla dzieci:

Zamienimy sie w detektywow i bedziemy rozpoznawac zwierzeta
nie po wygladzie, ale po ich gtosach! Waszym zadaniem bedzie
odgadnaé, jakie to zwierze i wybraé je spo$réd obrazkéw na cafa U[]H
ekranie. Pamietajcie - wszystkie zwierzeta bedg podpisane po grupa . JfatWy
angielsku. Sprébujemy wspdlnie odczytac ich nazwy. Gotowi?

41



ZWIERZETA

PAKIET
EDU

CELE ZAJEC: | PROPOZYCJE

ROZSZERZENIA GRY

 Utrwalanie nazw zwierzat, . )
Mini-dyskusja:

» Poszerzanie wiedzy o o , .
+ Czy wszystkie zwierzeta mogg mieszka¢ w

srodowisku przyrodniczym, lesie?
N Rozpoznawanie réinych - Dlaczego niektére zwierzeta nie mogg mieszkaé
srodowisk naturalnych. na pustyni?

 Czy widzieliscie kiedys$ na wakacjach jakie$

dzikie zwierzg?

PRZYGOTOWANIE DO GRY: PRZEBIEG GRY

1. Uruchom interaktywng podtoge FunFloor

2. Wybierz gre ,Zwierzeta” z pakietu EDU Na planszy znajduje sie krajobraz, na
3. Upewnij sig, ze dzieci stojg w bezpiecznej odlegtosci i ze w poblizu nie ktérym wyswietlone sg 4 ilustracje.
ma przeszkdd o . Gra polega na poprawnym dopasowaniu
4. Wyttumacz zasady gry - jezykiem prostym i obrazowym: zwierzecia do jego naturalnego
Przyktadowa instrukcja dla dzieci: Srodowiska.

Zaraz wybierzemy sig¢ w niezwyktg podréz po Swiecie przyrody.
Odwiedzimy lasy, pustynie, oceany i géry! Ale najpierw musimy poméc
naszym zwierzetom wrécié do ich doméw. Gotowi?

8?&%a [ [][][] tatwy
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Przedstawilismy tylko kilka przykladowych scenariuszy. Na ich podstawie mozna
przeprowadzic zajecia o danej tematyce, ale to dopiero poczatek!

Dzieki dostepnym pakietom tematycznym, mozna w kazdej chwili rozszerzy¢
zestaw gier o nowe aktywnosci — dopasowane do wieku, zainteresowan i rozwoju
uczestnikow.

Elastyczna struktura pakietéow sprawia, ze na Interaktywnej Podlodze FunFloor
mozna przeprowadzi¢ nieograniczong ilos¢ zaje¢ tematycznych. Tylko od Twojej
kreatywnosci zalezy jaki scenariusz zajeé¢ stworzysz.

DO KAZDEGO URZADZENIA FUNFLOOR MOZNA
DOKUPIC NASTEPUJACE PAKIETY:

q PAKIET PAKIET PAKIET
: SPORT KODOWANIE FUNWALL
PAKIET PAKIET PAKIET
KARTA ROWEROWA BABY FIRST ROZWOJ MOZGU
PAKIET PAKIET
LOGOPEDIA SZKOLA PODSTAWOWA

PAKIET REWALIDACJA
| TERAPIA

/A PAKIET
= MOTORYKA MALA

DOSTEPNE AKCESORIA :

PISAK DLUGI
. PILECZKI WORECZKI MATA POLIWINYLOWA
PISAK KROTKI
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