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D1 | KROTKD O MNIE

Czes¢! Jestem wookanio.
Art Director i kreatywny designer.

Nie zamykam sie w jednej specijalizaciji.
Swobodnie skacze miedzy grafika 2D,
przestrzeniami 3D, animacja czy twardym DTP.

Wierze, ze dobry design to nie tylko estetyka,
ale madre rozwigzywanie probleméw. Méj cel
jest zawsze jeden: znalezé idealny balans
miedzy odwazna, artystyczna wizja a
uzytecznoscia, ktéra robi robote dla klienta.
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01| KROTKD O MNIE

Zaczynatem od projektéw w podstawdwce,
dzi$ mam na koncie ponad 10 lat w branzy.

Cho¢ moje serce najmocniej bije dla $wiata
muzyki i sztuki, sprawdzitem sie w
najrézniejszych sektorach biznesowych.

Jestem do bélu elastyczny. Niezaleznie czy
potrzebujesz kogo$ do odjechaneqgo teledysku,
czy pouktadanej komunikacji B2B:

wchodze w projekt, adaptuje sie i dowoze.

Gdziekolwiek mnie wrzucisz, tam sie przydam.

+* DOSWIADCZENIE

FONDBD LABEL (z0z5)

DESIGNER
WSPOLPRALCA BZ8B

Kompleksowa obstuga wizualna i promocyjna. Realizacja
animaciji, teledyskéw oraz kreacji na social media (canvasu,
montaz audio). Przygotowywanie DTP pod fizyczne wydania ptyt
oraz projektowanie niestandardowych elementéw merchu.

INDEPENDENT DESIGNER & ART DIRECTOR
FREELANCE

Autorska dziatalno$¢ projektowa, od lat silnie zakorzeniona

we wroctawskiej branzy muzycznej. Tworzenie spdjnych
identyfikaciji dla artystéw: od projektowania oktadek ptyt, przez
animacje, az po petna realizacje i postprodukcje
nieszablonowych teledyskdéw.

ANTER SYSTEM [zn024-2025)

VISUAL DESIGNER
PEENY ETAT

Multidyscyplinarne projektowanie B2B. Tworzenie modeli 3D,
wizualizacji i animacji. Sktad DTP (katalogi, instrukcje), oklejanie
flot oraz nagrywanie i montaz materiaté4w wideo. Administracja
strong WWW i obstuga komunikaciji na LinkediIn.

FUNDALGJA GENTAURUS (2017-2023)

SENIOR GRAPHIC DESIGNER X VIDEDO EDITOR
PEENY ETAT

Stata opieka nad wizerunkiem fundaciji. Projektowanie kreacji
social mediowych, materiatéw drukowanych (ulotki, naklejki,
merch) i newsletteréw. Biezaca administracja strong internetowa
oraz samodzielny montaz wideo na potrzeby codziennej
komunikaciji z darczynhcami.

+ EDUKALCJA

SKVDOT.PL 2025)

ARTDIRECTOR
CERTYFIKAGJA ZAWODOWA

Ukonczony certyfikatem, intensywny kurs na stanowisko Art
Directora. Usystematyzowanie wiedzy i poszerzenie kompetenciji
z zakresu kompleksoweqo zarzadzania wizjg artystyczng
projektéw. Od budowania koncepcji kreatywnej po finalng
realizacje.

LINIWERSYTET DSW (2o01:-2017)

DESIGN NOW! - SZTUKINOWOGZESNE
STUDIA WYZSZE [ABSOLATORIUM)

Studia na kierunku Projektowanie Graficzne. Zdobycie solidnych
fundamentdéw z zakresu kompozyciji, typografii i szeroko pojetej
komunikaciji wizualnej. Zaangazowanie i wyniki w nauce zostaty

zwienczone przyznaniem stypendium naukowego dla

najlepszego studenta.

+ WYBRANE WSPOLPRACE

RAUPERFORMANCE (ARTYSTA)
IMAGINARIUM (KANAL YOUTUBE)
DZIADY | KOKTAJLE (COCKTAIL BAR)
POLENA RECORDINGS (WYTWORNIA MUZYCZNA)
FUNDAGJAHEADROOM (WYTWORNIA MUZYCZNA)
NAGD (ZESPOL)
MOTORBOATS (ARTYSTA)
ALEKSANDER SZALONEK C(ARTYSTA)
MONSIEUR PREMIERE (ZESPOL)
EN2AK | SOSKY CARTYSTA)
LUSHY! (ZESPOL)
JABBADUB (ZESPOL)




02| OBSZARY DZIAELANIA

Cenie specjalistow, ale sam swiadomie
wybratem Sciezke generalisty.

Uwielbiam odkrywa¢ nowe obszary designu
i btyskawicznie ucze sie nowych rzeczy.

Od precyzyjneqgo sktadu do druku, przez
przestrzenie 3D, az po ozywianie kreaciji

animacja.

Skacze miedzy formatami, pilnujgc, by na

kazdym etapie projekt wyglgadat rewelacyjnie.

=D & DTP

Precyzja ma znaczenie.

Tworzenie bezbtednych layoutdw,
przygotowywanie plikbw do druku i petna
kontrola nad wektorami oraz typografia.

MOTION DESIGN

Ozywianie statycznych form.

Animacje do reklam, teledyskéw i medidw
spotecznosciowych, ktére przyciagaja
uwage i opowiadajg historie.

ART DIRELGCTION

Certyfikowane nadzorowanie spojnosci
wizualnej. taczenie wszystkich elementdéw
w jednag, dziatajgcqg na odbiorce catosc.

Budowanie nowych, angazujacych
swiatow. Od modelowania w Blenderze po
finalny, realistyczny lub abstrakcyjny
render gotowy do wdrozenia.

MONTAZ I POST

Sprawnie montuje materiaty wideo,
teledyski oraz rolki, nadajgc im ostateczny,
profesjonalny szlif.

SOCIAL MEDIA

Kreuje nowoczesne, chwytliwe formaty
digitalowe, nieustannie dbajac o ich petng
optymalizacje pod zmieniajgca sie
specyfike kazdej platformuy.
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02| OBSZARY DZIAEANIA

Swietna znajomo$é programéw to must-have,

ale na koniec dnia to tylko przedtuzenie gtowy.

Uwazam, ze sam pomuyst i kierunek artystyczny
sg o wiele wazniejsze niz to, w czym dany
projekt powstaje.

Technologia ciggle sie zmienia, noweqo softu
mozna sie po prostu nauczycé.

Liczy sie to, co chcemy nim przekazac.

1
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03 | 2D & DTP

ZABY | LUDZIE
ALEKSANDER SZALONEK

Peten design, sktad i przygotowanie do druku - \ .. 5
(DTP) wydawnictwa z 2025 roku. f .1-;%M -
Projekt to dowdd na to, jak wazna jest -
konsekwencja wizualna. Od projektu sameqgo
digipacka, przez ksigzeczke, nadruk na krazku ot AR s
CD. =
Stworzytem system, w ktérym kazda
rozktaddéwka ma swoj charakter, a jednoczesnie
catos¢ tworzy bardzo spdjny, mocny branding
artysty, swietnie wygladajacy na fizycznej
pétce.

Projekt oktadki powstat w oparciu o genialne
kadry i Scistg wspdbtprace z fotografem
Patrykiem Scigata.
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03| 2D & DTP

Branza muzyczna to od lat moje naturalne
Srodowisko. Na swoim koncie mam wiele
autorskich oktadek wydawniczych.

Cho¢ dzis rynek zdominowany jest przez format
digitalowy, Swietnie odnajduje sie w produkciji
fizycznej. Zrealizowatem petne, rygorystyczne
DTP dla 6 wydan fizycznych, z czeqgo 2
doczekaty sie réwniez wielkoformatowych
ttoczen na winylu.

WYBRANE REALIZAJCE

. Przebisniegi - Sen Multiplayer (Fonobo Label)

2. Maliny - MONKE MODE (Headroom)

3. Jaromir Kaminski - Powoli (Polena)

4. JABBADUB - DUB WAR IS ON (Culture Dub Records)
5. Kowalczyk x SERCA -

lle mozna gadaé o tym samym? (Headroom)

6. Boryn - JEWELS (Polena)

I I

(FEAR SLOSTMAN SR ELDEIE

anavaeur

KOWALCZYK -_ SERCA

ILE MOZNA GADAG
0 TYM SAMYM?

"
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Print to u mnie nie tylko oktadki ptyt.

Przez lata zrealizowatem szeroki przekrdj
projektow, ktére zeszty z maszyn drukarskich
w najrézniejszych formatach.

Ptynnie przechodze od detalu. Projektujac
ulotki, obszerne katalogi i skomplikowane
instrukcje, przez odziez i merch, az po wielki
format.

Mam doswiadczenie w rygorystycznym
przygotowywaniu plikbw pod produkcje
rollupéw, oklejanie samochodoéw oraz
kompleksowy branding catych stoisk
eventowych.
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Projektowanie 3D to nie tylko moja pasja, ale tez
potezne narzedzie, ktére daje mi absolutnag
wolnos¢ tworeza.

Specijalizuje sie w modelowaniu produktéw
i osadzaniu ich w unikalnych scenach.

W 3D po prostu nie ma rzeczy niemozliwych.
Dzieki temu zrezygnowatem ze stockowych
rozwigzan na rzecz tworzenia wtasnych,
autorskich mockupéw.

To daje mi pewno$é, ze finalna prezentacja
projektu jest catkowicie unikalna i nie wyglada
jak kalka tysiecy innych z portfolio konkurenc;ji.




04 | 30 DESIGN

MUSIC VIDEOS SHOWREEL 2026

Autorski showreel prezentujacy przekrdj moich
teledyskow, zrealizowany w catosci jako projekt
3D w Blenderze.

Nie chciatem robi¢ standardowego wideo.

Wymyslitem i wymodelowatem surowy hangar,
ktéry stuzy jako tto do ekspozycji moich prac.
Na starych telewizorach i ekranach wewnatrz
tej przestrzeni lecag fragmenty moich klipow.

Od ogdlnego konceptu, przez modele, az po
finalny render: 100% mojej wizji.

https://vimeo.com/11523260897fl=ip&fe=ec
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PROJEKT: NEMEZIS
IMAGINARIUM

Animacja 3D i peten Art Direction reklamy
autorskiej ksigzki twércy kanatu Imaginarium
(YouTube).

Moj cel byt prosty: wzigé¢ swiat zbudowany

z tekstu i nadaé¢ mu fizyczna, tréjwymiarowa
forme. Zbudowatem cyfrowe srodowisko, ktére
jest bezposrednim przedtuzeniem historii
zawartej w ksigzce.

To dowédd na to, jak 3D potrafi przetamaé
standardowa forme reklamy wydawniczej
i zbudowaé potezny nastrd;.

https://youtu.be/95cpdSxJ_hQ?si=NbZ_t0SSQfx-45Nf
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Realizacje 3D stworzone podczas mojej pracy
dla Anter System.

Odpowiadatem tu za petne spektrum
wizualizacji: od mikroskali po makro.

Moj workflow obejmowat realistyczne
modelowanie samych produktéw i osadzanie
ich w wyrenderowanej przestrzeni.

Réwnolegle tworzytem uproszczone, czysto
graficzne rzuty izometryczne. To idealne
narzedzie, zeby pokaza¢ skomplikowane
rozwigzania techniczne i to, jak fizycznie
pracuja one na wielkich halach produkcyjnych.
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ZNIKNE ZA MOMENT
ALEKSANDER SZALONEK

Jeden z moich absolutnie ulubionych
projektéow. Mloim zadaniem byto wykreowanie
gestego klimatu podrézy do babci rodem z
wczeshych lat dwutysiecznych.

Zbudowatem od zera swiat 3D, ktéry z
premedytacja ubratem w estetyke starych gier
z epoki pierwszeqgo PSX-a.

Potaczenie nieszablonowego, artystyczneqgo
konceptu z tq specyficzng oprawa wizualng
dato rewelacyjny wynik.

Klip jest dzi$ drugim najpopularniejszym
teledyskiem na kanale HEADROOM.

https://youtu.be/nYXYRPP_HPs?si=s0ZzImz4\WN5xeSPr




05 | MOTION DESIGN

TRAGEDIA WSPOLCZESNA
TONY YORU

Starsza realizacja, ale wcigz zajmuje specjalne
miejsce w moim zestawieniu. Koncept byt
prosty, ale odwazny: stworzyé i zanimowacé

w petni autorski, staroszkolny system
operacyjny, ktory staje sie gtdwna scenografia
dla artysty.

Oprécz samego montazu i szparowania wideo,
najwiekszg satysfakcje dato mi tu budowanie
tego retrowave’owego klimatu.

Klonowanie okienek, cyfrowe artefakty

i neonowe siatki to jedno, ale wielka
przyjemnoscia byto dla mnie ukrywanie tresci
Spiewaneqgo tekstu bezposrednio w elementach
interfejsu.

To Swietny przyktad na to, jak kreatywna
postprodukcja i dbatosé o detale potrafig
zbudowaé caty storytelling klipu.

ﬂtragedlanﬁpnlczEEHE-?ﬂTU

https://youtu.be/iKMSBelMSxE?si=_laEnbjvGMbEngHe




05 | MOTION DESIGN

Cykl krétkich materiatéw promo na social media
dla FONOBO Label. Przestrzen, w ktoérej artysci
opowiadajg o swoich nowych wydawnictwach.

Zastosowatem tu sprawdzony system: jedna,
spdjna rama dla wszystkich filmdéw, ale z w petni
customowym wypetnieniem.

Manipulujac kolorystyka, specyficzng teksturg
i fontami, dbatem o to, aby kazda rolka miata
swoéj wtasny, unikalny charakter, w 100%
dopasowany do stylistyki artysty i brzmienia
jego muzyki.

-y
nuskie

. OCIYMIEST
uai?

https://www.instagram.com/p/DXE_MudJs2st/

DewiD TYR2IKowkKI

JAK POWSTAWALY

S,
NOSU -+

https://www.instagram.com/p/DXImghzjGjt/
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KROL
MONSIEUR PREMIERE

Ten projekt to swietny dowdd na to, ze dobry
teledysk wcale nie potrzebuje dni zdjeciowych
i kamery. Klip w catos$ci opiera sie wytacznie na
czystej animaciji 2D, bez ani jednej nagranej
klatki wideo.

Gtéwnym pomystem byto tu abstrakcyjne
zderzenie dwéch swiatéw: szarej rzeczywistosci
PRL-u z surowym klimatem klasycznego
westernu.

Aby zachowac¢ petng spdjnosé wizualnag,

z wczesniejszymi teledyskami zespotu,
zdecydowatem sie na forme dynamiczneqo
kolazu. Ta wycinankowa stylistyka idealnie
udzwigneta ten nietypowy scenariusz.
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0G| MONTAZ + POST

AEROBIC RODEO
RAU PERFORMANCE

Najbardziej zasiegowy projekt w moim portfolio
(na ten moment ponad 700 tysiecy wyswietlen)
i definicja wizualnego absurdu. Ponad cztery
minuty nieprzerwaneqo zartu, w ktérych

z kazdym kolejnym cieciem montazowym
przeskakujemy do zupetnie innej bajki.

Klip jest rozwinieciem pomystu z naszej
poprzedniej wspdtpracy
(RAU_PERFORMANCE - NIKT W POLSCE.).

O ile wczesniej osadzaliSmy wokaliste

w ikonicznych fotografiach, tak tutaj kluczem
byt szalony compositing i osadzenie go w
memach oraz filmach pasujacych do warstwy
lirycznej.

Tysigce wycietych klatek i niezliczona ilo$é
nawigzan.

https://youtu.be/nHEkd_66GTU?si=IBYyglljG1D-w7rR
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0G| MONTAZ + POST

TO NIE BYLO CIEPLE LATO
NAGO

Cykl formatéw socialowych zapowiadajacych
nowy album zespotu nago.

Telewizyjna prognoza pogody, w ktorej
temperatura ro$nie z kazdym kolejnym
nagraniem.

Technicznie to prawdziwy mix moich
ulubionych narzedzi. Stworzytem od zera cate
studio w 3D, zajgtem sie wycieciem

i compositingiem postaci, zanimowatem
wszystkie ekrany pogodowe, a na koniec
spigtem to szybkim montazem.

Swietny przyktad projektu, ktéry taczy kropki
miedzy réznymi dziedzinami postprodukciji.

https://www.instagram.com/p/DQeK9FVjIEZ/

https://www.instagram.com/p/DQok-jBDFHo/

i

https://www.instagram.com/p/DQy548yjGZj/
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0G| MONTAZ + POST

Szeroko pojeta postprodukcja to jeden

z fundamentédw mojej pracy. Zrealizowatem
dziesigtki teledyskdéw, przy wiekszosci z nich
dziatajagc kompleksowo jako jednoosobowa
armia.

To oznacza petng kontrole nad kazdym
aspektem finalnego obrazu. Montaz,
kluczowanie, efekty wizualne (VFX) i korekcja
barwna. Samodzielnie przekuwam surowy
materiat z planu zdjeciowego w gotowy,
dynamiczny produkt, ktéry swietnie rezonuje
z muzyka.

WYBRANE REALIZAJCE

1. Przebis$niegi ft. Czarny Hi-Fi - Melatonina
2. Serca - Carlos Tempiente

3. Motorboats - Bezplan

4. maliny - PTA

5. Serca - Czas najwyzszy

6. en2ak ft. RAU - GUMOWA KACZKA

7. en2ak - PoliszGirl feat. Adrianna Styrcz
8. LUSHY! feat. EEMEE - World of Yours

9. Krulig - Zrobie to potem

https://youtu.be/1JhDihwKdRQ?si=CsBB50on40XJ2DR6Q
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https://youtu.be/qTksKX20V-M?si=jgzlrkU4366p5tPk

L AAALS

‘r. T“,m f‘r'v X SERCA

https://youtu.be/DRdsz-fozGM?si=wBVxHB6-z5VgKabG

https://youtu.be/FWXAQohRTxs?si=0g2EalyHotLYQ2FC

https://youtu.be/VHtUsLISVYA?si=4DMqhKtl4quVTg3b

https://youtu.be/xDzkb5LuWgRO?si=6dNFFoiT82nBi8om
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Dobry motion design i postprodukcja nie tylko dobrze wygladaja, ale przede wszystkim angazuja.

W dzisiejszym internecie walka o uwage widza toczy sie o utamki sekund. Te liczby udowadniaja, ze odwazny Art Direction, nieszablonowe efekty i dynamiczny
montaz potrafig skutecznie przebic¢ sie przez szum. Tworze wizualne swiaty i uktadam storytelling tak, by setki tysiecy ludzi chciaty do nich wracac.

D& | 3D DESIGN ol 0S| MOTION DESIGN ol 0G| MONTAZ + POST
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REJS
MOTORBOATS

Work in progress. Realizacja, w ktérej pracujemy
z artystq nad odswiezeniem i delikatng zmiang
jego wizerunku.

Przejatem tutaj petne stery nad wizjg
artystyczna. Zbudowatem ten swiat od zera:
wymyslitem koncept, dobratem stylizacje,
trzymatem piecze nad sesjg zdjeciowg na planie
i zrealizowatem wszystkie materiaty graficzne.

Wizualnie skrecamy w surowe, niepokojace
klimaty, dla ktérych gtéwnym punktem
odniesienia byta estetyka filmu ,Lighthouse”.

MOTORBOATS

*PODSTAWA SYSTEMU BINARNEGO

WMOTORBOATS

Nena

S

*PODSTAWA SYSTEM

U BINARNEGO

KAL:
ExsTY | WO

MlT\. MACIASOWICZ
K& GITARA:

NOWSK!
RADEK BAF\?ERKUSJA:

czYK
,AD KAROL! ]
KONPR oot STER:

RADEK BARANOWSK!
DESlGNs
210BR

£UKASZZIOBET
PATRYK SCIGALA
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Mocna obecnos$¢ w social mediach to dzisiaj
absolutne "must-have”.

Niezaleznie od branzy, dobry design musi
przyciggacé¢ wzrok w utamku sekundy i budowacé
rozpoznawalnosé marki w sieci.

Oto rzut oka na moje kreacje socialowe

z réznych etapéw mojej drogi. Tworze grafiki,
ktére napedzajg zasiegi. Od postéw
promujacych premiery muzyczne, po kampanie
produktowe i twarde B2B. Konkretna
komunikacja wizualna, celnie skrojona pod
kazdy feed.

¢« AnterSystem i obhweq E b g e \ .{ ; ] ] L l l T() ‘f‘w‘ *\‘*‘
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093 | PERSONAL PROJELCTS

Design to nie tylko moja praca, ale przede
wszystkim zajawka, ktéra napedza mnie od lat.

Zeby nie wpas$é w rutyne, w wolnym czasie
reqularnie tworze wtasne, poboczne realizacje.

Te projekty "do szuflady” to dla mnie przestrzen
absolutnej wolnosci twérczej. Moge tu bez
ograniczen testowaé¢ nowe techniki, bawi¢ sie
forma i szukaé¢ nieszablonowych rozwigzan. To
czysty eksperyment, z ktéreqo czesto czerpie
inspiracje do pdézniejszej pracy z klientami.
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[ rommers o | -

ROCRY NORMAN . (Errees it i

Nietrudno zauwazyé, ze muzyka to moja druga
wielka pasja. Zawsze naturalnie przenikata sie
u mnie z projektowaniem wizualnym.

Kiedy odpalam programy graficzne po
godzinach, zazwyczaj odruchowo wybieram
kwadratowy obszar roboczy.

Tworzenie fikcyjnych i alternatywnych oktadek Y (t'?
muzycznych *do szuflady” to dla mnie i T
najlepszy sposdb na artystyczny reset

i testowanie form, na ktére nie ma miejsca
w codziennych zleceniach.

DANEER
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MASZ DOSE
NUDNYCH PROJEKTOW?

ZROBMY COS.,
EZELGD NIE MA NIKT INNYY?Y

Napisz i sprawdzmy, jak moge Ci sie przydac: wookanio@wookanio.pl
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wookanio
tukasz Ziobro
NIP 8993055104

533 287 142
wookanio@wookanio.pl

@wookanio

https://www.linkedin.com/in/lukasz-ziobro/

» Uspbtpraca z Ltukaszem to zawsze przyjemnosé — wiem, ze moge powierzyé mu swoje pomysty, a on wytuska z nich to, co najlepsze, dopracuje,
dorzuci drugie tyle od siebie i zawsze bezbtednie dobierze technike, by urzeczywistni¢ naszg koncepcije. tukasz wktada w prace cate serce,co w
potaczeniu z jego szerokim wachlarzem umiejetnosci artystycznych i technicznych zawsze gwarantuje znakomite efekty. **

Aleksander Szalonek. Artysta

» Lukasz to wybitny grafik i montazysta wideo, a jego prace zastugujg na najwyzsze uznanie. Jeqgo montaze reqularnie przewyzszaja oczekiwania,
zapewniajac niezrownang jako$é i estetyke. Wyrdznia sie niezwykta kreatywnoscia, dzieki ktoérej trafnie oddaje wizje klienta.

Dzieki swojemu profesjonalizmowi i zaangazowaniu, tukasz bez problemu adaptuje sie do zr6znicowanych wymagan kazdego projektu, niezaleznie
od jego charakteru. Bedac niezmiennie zadowolonym z naszej wspd+tpracy, goraco polecam go jako swietnego specjaliste w dziedzinie

projektowania graficznego i montazu wideo. Jego umiejetnoscii zrozumienie potrzeb klienta sprawia, ze kazdy projekt zyska na atrakcyjnosci i
skutecznie przykuje uwage odbiorcow. **

Krzysztof Dziewiatkowski,; Lead Video Editor
»s WWspbtpraca z wookaniem to zawsze czysta przyjemnos$é, od podstaw i planowania wizji artystycznej az po koncowy produkt. Do naszej statej
wspotpracy zawsze przekonuje mnie jego podejscie do pracy, informacje o postepach prac i dogtebny feedback o koncepcji projektu. Czy

kiedykolwiek wybratbym kogos$ innego? Raczej nie! **

Motorboats, Artysta
»» WSrod ludzi zajmujacych sie sztukg najbardziej wyrézniaja sie ci, ktérzy tylko w 10% skupiaja sie na pienigdzach a w 90% na robionej rzeczy i do
takich wtasnie nalezy tukasz. Nie odpusci dopdki nie doprowadzi do tego, ze obie strony sg usatysfakcjonowane efektem kohcowym.
Zdecydowanie polecam tego zawodnika. **

Mateusz Galecks Artysta

» Wspotpraca z Ltukaszem Ziobro to czysta przyjemnosé. A to dlatego, ze droga od pomystu do jeqo realizaciji jest prosta i bez przeszkdéd. Cenimy
sobie ludzi, ktérzy w pracy priorytetyzuja artystyczny cel postawiony przez nas, potrafig go zrozumiec¢ i osiagnac. **
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