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01 PRESENTACIÓN

	 Curso el último año de Diseño de Interiores en 
la EASDA. 

	 Estudié Coreografía e Improvisación en el 
Conservatorio Superior de Danza María de Ávila y 
trabajé como coreógrafo en España y Alemania. Mi 
interés por la relación entre cuerpo, movimiento y 
espacio me llevó al interiorismo.

Este portafolio reúne proyectos académicos que 
muestran las herramientas de diseño que he de-
sarrollado para analizar espacios, explorar ideas 
y concretar propuestas. Actualmente, oriento mi 
trabajo hacia el patrimonio, el territorio y las nue-
vas formas de habitar.

E-mail: ignaciogarciaprieto1996@gmail.com 
Teléfono: 601 27 45 62



CURRÍCULUM 02

/formación/

Grado de Diseño de Interiores. 
Actualmente cursando el último año.

2027 Diseño de Interiores · EASDA

Formación especializada en medios y 
narrativa audiovisual. Formación continua.

2025 Formación audiovisual · RBG Escuela

Grado en Coreografía e Improvisación. 
Conservatorio Superior de Danza María 
de Ávila, Madrid.

2018 Coreografía e Improvisación · CSDMA

Elaboración de planos técnicos, 
presupuestos de obra con CYPE, 
representación y apoyo en proyectos.

20/24 SIEM Servicios · Alicante ES

Coordinación y creación interdisciplinar 
e intercontinental en espacios no 
convencionales.

19/20 KUENDAproductions · Flensburgo DE

Coordinación y coreografía en proyectos 
educativos e intergeneracionales de 
creación escénica junto a Stela Korljan.

18/19 Proyectos internacionales · DE / DK

Investigación sobre patrimonio, territorio 
y punto de innovación rural en la comarca 
de Alhama de Granada.

2026 Fábrica de Harinas. La Purísima

Colaboración en proyectos de 
investigación situada y diseño del 
Research Catalogue para Pacesetters.

2026 Lab Genalguacil

Diseño y coordinación de iniciativas 
de música, danza, literatura y creación 
colectiva en Alicante.

2023
2026

Proyectos culturales interdisciplinarios

/experiencia/

/extracurriculares/

/idiomas/

/softwares/

Español - Nativo 
Inglés - Fluido 
Valenciano - Básico

 AutoCAD Revit 3ds MAX Corona 
Render

Adobe
Photoshop

Adobe
Lightroom

Adobe
InDesign

Adobe
 Premiere 

Pro

 Arquímedes WordPress
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07 AMARRADERO 10

	 Trabajo con maquetas para comprender el 
espacio y explorar formas. Esta maqueta de ma-
dera de balsa sintetiza los volúmenes y la organi-
zación del antiguo Cine Ideal, en la avenida de la 
Constitución 10 de Alicante: vestíbulo, escaleras, 
platea, palcos, cabina de proyección y salidas de 
emergencia. La fachada principal, representada 
con transparencia, permite observar los vanos y su 
relación con el interior.
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09 AMARRADERO 10



	 Amarradero 10 parte del análisis del Cine 	 Amarradero 10 parte del análisis del Cine 
Ideal, proyectado en 1924 por Juan Vicente San-Ideal, proyectado en 1924 por Juan Vicente San-
tafé y Arellano e inaugurado en 1925. Su carácter tafé y Arellano e inaugurado en 1925. Su carácter 
modernista guía la elección tipográfica y una grá-modernista guía la elección tipográfica y una grá-
fica sencilla. La propuesta interior toma como re-fica sencilla. La propuesta interior toma como re-
ferencia la historia portuaria de Alicante y la rein-ferencia la historia portuaria de Alicante y la rein-
terpreta mediante un lenguaje contemporáneo de terpreta mediante un lenguaje contemporáneo de 
formas y materiales.formas y materiales.
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11 AMARRADERO 10

		  La maqueta conceptual de esta página 
reinterpreta las pasarelas del puerto mediante un 
separador ondulado de listones de madera que in-
tegra recepción y almacenamiento. Una retícula 
organiza las curvas y distribuye juego, descanso, 
aseos, restauración y una sala principal. En el cen-
tro se muestra a modo escultórico mediante re-
des de pesca que se plantean como estructura de 
juego inspirada en Toshi’s Nets, de Toshiko Horiuchi 
MacAdam, en OliOli, Dubái. Para el techo se pro-
pone luz difusa con sutiles proyecciones de cáus-
ticas.

	 Las imágenes de las páginas siguientes mues-
tran Caladero, el restaurante de Amarradero 10. 
Su interior combina madera, azul profundo y gres 
blanquecino que evoca los tonos del Benacantil 
para crear un ambiente marítimo sereno. Bajo el 
palco, un falso techo de paneles acústicos ECOce-
ro reproduce el oleaje y busca reducir la reverbe-
ración. Se propone conservar y restaurar la baran-
dilla original del palco superior. Las visualizaciones 
combinan modelado en Revit y 3ds Max con pos-
producción asistida por inteligencia artificial.
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19 PSY · 01

	 Este ejercicio conceptual combina el Ho-
llywood Regency con referencias tropicales. Las 
maquetas hechas a mano permiten desarrollar el 
mobiliario, la distribución y los recorridos, explo-
rando las posibilidades de los materiales y la rela-
ción entre texturas y luz. El patio interior, con ve-
getación retroiluminada, se plantea como un foco 
de iluminación compartido entre espacios. Las 
imágenes incorporan posproducción asistida por 
inteligencia artificial para contextualizar la pro-
puesta, conservando las proporciones y texturas 
del trabajo manual.
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25 PSY · 01
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29 PSY · 02

	 Este ejercicio de ideación rápida explora la 
distribución de un cubo de cinco metros de lado, 
con emplazamiento libre. La propuesta combina 
una paleta interior inspirada en Luis Barragán con 
el encalado blanco mediterráneo del exterior. Las 
transparencias conectan visualmente los espacios 
con el paisaje costero. El diseño se desarrolla en 
Shapr3D, con posproducción asistida por inteli-
gencia artificial.
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36

	 Este ejercicio conceptual explora la percep-
ción del espacio mediante luz natural y paneles 
verticales correderos. Concebido para un entorno 
natural, cambia con el desplazamiento de los pa-
neles, el punto de vista, la hora, la estación y la 
presencia de otros usuarios. El proceso combina 
modelado 3D y maqueta física. Las imágenes se 
elaboran a partir de fotografías de la maqueta con 
asistencia de inteligencia artificial.
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	 Revuelta 2023, las jornadas de diseño de la 
EASDA, abordó el diseño sostenible en el marco 
de la Agenda 2030 mediante ponencias, talleres y 
acciones participativas. Como alumno, formé par-
te del equipo de organización y producción, traba-
jando en la zonificación de actividades y la coor-
dinación con proveedores, ponentes y entidades 
culturales. Esta experiencia refleja mi interés por 
colaborar con la comunidad creativa y mantener-
me actualizado.
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47 REVUELTA



	 También diseñé una propuesta expositiva ba-
sada en la R de Revuelta, con módulos identifica-
dos por colores según la especialidad. Su orienta-
ción permite ver una o dos disciplinas desde cada 
punto de vista, dejando las restantes ocultas. El 
modelado y los planos se desarrollaron en Sha-
pr3D. Se presenta el diseño inicial, que no se eje-
cutó tal como fue planteado.
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51 AUDIOVISUALES

	 Esta selección reúne la portada de un single 
de Sr Bizarro, bocetos, fotografía arquitectónica y 
corporativa y vídeo de enfoque cinematográfico. 
Trabajo la composición visual y editorial y la edi-
ción de imagen, y utilizo el dibujo para explorar y 
desarrollar ideas.
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