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CYBERCYBERCYBER
PUNK ComoPUNK ComoPUNK Como
LinguagemLinguagemLinguagem

Não é possível falar de Cyberpunk
sem mencionar a tecnologia, os
dois conceitos estão fortemente
relacionados. A ascensão do
conhecimento científico e
tecnológico é a causa do
detrimento social muitas vezes 
 retratado na realidade
cyberpunk, a tecnologia avançada
é capaz de criar robôs com
consciência (como no exemplo
cinematográfico Blade Runner
2049, na Figura ao lado) enquanto
a sociedade não zela por seus
próprios cidadãos.  

   a representação da tecnologia em filmes e jogos
nem sempre reflete os avanços reais da
atualidade, ao invés disso mostra a ambição cada
vez maior da sociedade em criar, desde armas de
última geração a sistemas de inteligência
artificial, representados quase sempre como
possíveis causas do fim da raça huumana.






     Diante desse reflexo muito atual, notamos que o estilo

cyberpunk representa muito bem como enxergamos um futuro

não muito distante. Se antes na cultura pop estava

muito presente a visão de um futuro belo, sem exclusão e

próspero, nos dias de hoje essa concepção é justamente o oposto.
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   Qual a diferença entre um robô e um ser humano?
Fazer o backup da consciência humana é certo? 
Ainda não possuímos uma resposta concreta para tudo
isso mas esses e outros questionamentos cada vez mais
estão presentes conforme o desenvolvimento das IA's.



Por que aPor que aPor que a
popularidadepopularidadepopularidade

do Cyberpunk?do Cyberpunk?do Cyberpunk?

  Mas o  que explica  de  fato  o  fascínio  aparente pelo
futuro distópico?  Bem,  talvez  a  resposta  para essa
pergunta se ja  o  nosso presente .  É  impossível  l igar  a
televisão ,  passar  alguns minutos  na sua rede social
favorita  ou ter  uma conversa casual  com alguém sem
esbarrar  em alguma notícia  trágica ,  tensão polít ica
ou crise  ambiental .  Os  s intomas da febre que assola  o
mundo atual  nos  fazem questionar se  um dia  iremos
nos  curar ,  e  quais  serão as  sequelas .







   "Todos  e s ses  momentos  vão  se  perder
no  tempo. . .  como lágr imas  na  chuva . . . "

-  B laderunner

 2020 ,  3030 ,  4040 ,  5050 .
Até  quando a  humanidade  aguenta?
Carros  voando ,  b ic ic le tas  automát icas .
Soc iedade  doente ,  mas  sempre  enfát ica .

Sobretudo e  sobre  todos ,
Aqueles  não  acredi tam,  s im,  são  to los !
A tecnolog ia  ve io  para  f i car
Mas ,  é  a  t ransgres são  que  temos  que  ev i tar .

Pesqui sa  e  e s tudo ,
e  a  humanidade  sobretudo?
Desde  quando pr ior izamos  os  avanços ,
acerca  dos  regres sos  que  e s tão  por  todos  os  cantos .

Cyberpunk,  c ibernét ico . . .
Conversa  com todos  nós ,  d ia lé t icos .
Estamos  conversando aqui  sobre  o  futuro ,
Que  re f le t i rá  o  presente  que  se  apresenta  imaturo .
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A experiênciaA experiênciaA experiência
cyberpunk nocyberpunk nocyberpunk no

mundo realmundo realmundo real



  A crise  ambiental  é  talvez ,  um dos  principais

problemas que cult ive esse  medo e  um
“pessimismo real ista”  sobre o  futuro e  é  quase
uma constante em todas  as  mídias  do gênero

cyberpunk.  Existe  uma noção (completamente
justif icada)  de  que o  avanço tecnológico e  o

meio ambiente são adversários ,  em que onde
um prospera o  outro definha.  Poderiam,  algum

dia ,  tecnologia  e  natureza encontrarem um
equilíbrio?







 Não se pode afirmar, portanto, que é totalmente errado pensar
que quanto mais tecnologia, mais o nosso planeta sofre. Mas é

possível que os dois possam coexistir? Cada vez mais vemos
grandes empresas e até países se comprometendo para um

desenvolvimento tecnológico sustentável, mas por enquanto os
efeitos não têm sido palpáveis. 

O que podemos ver  e  sentir  é  que cada vez  mais  o

planeta  esquenta ,  mais  pessoas  sofrem com pobreza ,

fome,  sede ,  ouvimos cada vez  mais  que a  cr ise  é

inevitável ,  que o  planeta  está  em estado grave e  que a

part ir  de  certa  data  não haverá  volta ,  que os  f i lhos  dos

nosso  f i lhos  irão  sofrer ,  e  como se  não bastasse ,  vemos

pessoas  e  l íderes  que negam a  s i tuação grave em que

estamos.



 
 Enquanto isso ,  bi l ionários  vão para o

espaço em seus  foguetes  e  empresas
vendem carros  que se  dirigem sozinhos .
Para quem acompanha tudo isso  parece
que na batalha entre  tecnologia  e  meio

ambiente ,  não há s inais  de  cooperação ou
trégua,  temos um lado que tem uma clara
vantagem a um bom tempo,  e  que,  em um

futuro próximo ou distante ,  emergirá
como o dist into vencedor em uma

realidade que por  enquanto ,  só  nos  resta
imaginar como será .
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