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CYBER
PUNK COMO
LINGU3GEM

NAO E POSSIVEL FRLAR DE CYBERPUNK
SEM MENCIONHR R TECNOLOGIH, 08
DOIS CONCEITOS ESTHO FORTEMENTE

RELHCIONHDOS. H  RSCENSA0 DO i =
CONHECIMENTO  CIENTIFICO  E ik R REPRESENTHCAO DR TECNOLOGIR EM FILMES E JOGOS a3
TECNOLOGICO E R CRUSR DO ' NEM SEMPRE REFLETE 0S HVANCOS HEHIS DH
DETRIMENTO SOCIAL MUITRS VEZES iy HTURLIDADE, RO INVES DISSO MOSTRA R WMBICRO CHDA

RETRHTADO  NH  REWLIDHDE
CYBERPUNK, B TECNOLOGIH RVANCHDA
E CHPAZ DE CRIHR ROBOS com
CONSCIENCIA  (como N0 EXEMPLO
CINEMATOGRAFICO  BLHDE  RUNNER
2049, "R FIGURA RO LADO) ENQUANTO
H SOCIEDHDE NAO ZELH POR SEUS
PROPRIOS CIDRDAOS.

“  VEZ MRIOR DR SOCIEDRDE EM CRIRR, DESDE HRMAS DE
: ULTIMA  GERACRO R SISTEMAS DE INTELIGENCIA
o= RRTIFICIAL, REPRESENTRDOS QURSE SEMPRE COMO
3 POSSIVEIS CRUSHS DO FIM DR RACR HUUMANA,




Diante desse reflexo muito atual, notamos que o estilo
cyberpunk representa muito bem como enxergamos um futuro
nao muito distante. Se antes na cultura pop estava
muito presente a visao de um futuro belo, sem exclusao e
prospero, nos dias de hoje essa concepc¢ao é justamente o oposto.

) 00000 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000c¢

Qual a diferenca entre um robo e um ser humano?
Fazer o backup da consciéncia humana é certo?
Ainda nao possuimos uma resposta concreta para tudo
isso mas esses e outros questionamentos cada vez mais
estao presentes conforme o desenvolvimento das IA's.




POR QUE &
POPULARIDADE
U0 CYBERPUNK?

Mas o que explica de fato o fascinio aparente pelo
futuro distopico? Bem, talvez a resposta para essa
pergunta seja o nosso presente. E impossivel ligar a
televisao, passar alguns minutos na sua rede social
favorita ou ter uma conversa casual com alguém sem
esbarrar em alguma noticia tragica, tensao politica
ou crise ambiental. Os sintomas da febre que assola o
mundo atual nos fazem questionar se um dia iremos

nos curar, e quais serao as sequelas.

"Todos esses momentos vao se perder
no tempo... COomo légrimas na chuva...”

- Bladerunner

2020, 3030, 4040, 5050.
Ate quando a humanidade aguenta?
Carros voando, bicicletas automaticas.

Sociedade doente, mas sempre enfatica.

Sobretudo e sobre todos,
Aqueles nio acreditam, sim, sao tolos!
A tecnologia veio para ficar

/ - .
Mas, e a transgressao que temos que evitar.

Pesquisa e estudo,
e a humanidade sobretudo?
Desde quando priorizamos os avancos,

aceérca dOS regressos quc estao por tOdOS OS cantos.

Cyberpunk, cibernetico...
Conversa com todos nos, dialeticos.
Estamos conversando aqui sobre o futuro,

Qll€ I’Cﬂﬁtil’é,l Q) pI’ﬁSCIltﬁ quc Sc¢ apresenta imaturo.
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A EeXPeRrIeNcIa
CYBERPUNK NO
~ MUNDO ReaL

A crise ambiental é talvez, um dos principais
problemas que cultive esse medo e um
“pessimismo realista” sobre o futuro e é quase
uma constante em todas as midias do género
cyberpunk. Existe uma nocao (completamente
justificada) de que o avanco tecnolégico e o
meio ambiente sao adversarios, em que onde
um prospera o outro definha. Poderiam, algum
dia, tecnologia e natureza encontrarem um
equilibrio?

Nao se pode afirmar, portanto, que é totalmente errado pensar
que quanto mais tecnologia, mais o nosso planeta sofre. Mas é
possivel que os dois possam coexistir? Cada vez mais vemos
grandes empresas e até paises se comprometendo para um
desenvolvimento tecnolégico sustentavel, mas por enquanto os
efeitos nao tém sido palpaveis.

O que podemos ver e sentir é que cada vez mais o
planeta esquenta, mais pessoas sofrem com pobreza,
fome, sede, ouvimos cada vez mais que a crise é
inevitavel, que o planeta esta em estado grave e que a
partir de certa data ndao havera volta, que os filhos dos
nosso filhos irdao sofrer, e como se nao bastasse, vemos
pessoas e lideres que negam a situacao grave em que
estamos.



Enquanto isso, bilionarios vao para o
espaco em seus foguetes e empresas
vendem carros que se dirigem sozinhos.
Para quem acompanha tudo isso parece
que na batalha entre tecnologia e meio

ambiente, ndo ha sinais de cooperacao ou -

tregua temos uln lado que tem uma clara
vantagem a um bom tempo, e que, em um
futuro préximo ou distante, emergira
como 0 distinto vencedor em uma
realldade c[ue por enquanto, s6 nos resta:
imaginar como sera.
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