


LATE NIGHT COMICS - STRIP 2
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IN 2002 KWAM IK OP HET IDEE OM MET SIMULATIE TE GAAN BEGINNEN. IK KWAM UIT DE GAMESINDUSTRIE.
L]

HET VAKGEBIED WAAR IK IN ZAT, VERVIEL DOOR PLAYSTATIONS EN XBOXEN DIE OPKWAMEN. MAAR GOED, el

ROB WAS ONDERWEG EN IK GING SIMULATIE DOEN. '

MIJN EERSTE SIMULATOR WAS

EEN GAMESHOPPER.

HET ZAG ER NIET UIT,

MAAR DE GAMESHOPPER WAS ER WEL
VOOR IEDEREEN, IK KREEG EEN
OPDRACHT VAN CODEMASTERS.

DAT VERGEET IK ECHT NOOIT MEER.

OF DAT IK TIJDENS DE DTM IN ) | i 4" ,I'I[.Fl
ZANDVOORT SIMULATORS IN DE bl | = : A || P |
ZILVEREN PADDOCK VAN MERCEDES i - QL e, L
KON ZETTEN. ALS CADEAUTJE VOOR [l " -
MERCEDES OM HET DTM SPEL TE

PROMOTEN.

IK KWAM VROEG IN DE OCHTEND OP .
ZANDVOORT AAN EN IK MOEST ME %
MELDEN BIJ DE ZILVEREN AMG o B

PADDOCK EN DIE STONDEN IN DE il
AUDI S-BOCHT. DAAR STOND EEN "8
HELE MOOIE ALS HOSPITALITY TENT, :
TWEE VERDIEIPINGEN HOOG.

IK ZAG IN DE VERTE DE AUTO VAN
DTM KAMPIOEN BERND SCHNEIDER
STAAN DUS IK WAS OP DE GOEDE PLEK. . *



IK MOEST ME MELDEN EN IK LIEP DAAR NAAR BINNEN TOEN ER EEN SERIEUS
GROTE KEREL STOOD. DIE TIKTE DE 2 METER WEL AAN. IK STEL ME VOOR
EN VERTEL DAT IK SIMULATORS PLAATSEN IN MIJN BESTE DUITS. NAMENS
CODEMASTEIS VOOR MERCEDES NEDERLAND. HIJ ZEGT NEE, DAT GAAT NIET
GEBEUREN. DAT KAN NIET KLOPPEN. HET KWAM ER EIGENLIJK EEN BEETJE
OP NEER DAT HET EINDE GESPREK WAS.

EN JA IK DROOP AF WANT ER WAS MIJN EERSTE KLUS DIE IK DEED IN DAT CIRCUS
EN WOU NIET TE ONBELEEFD ZIJN. MAAK IK HAD NAAM EN NUMMER GEKREGEN
VAN HET CONTACT VAN MERCEDES NL DUS IK GING BELLEN. DIE MENEER ZEGT
WACHT MAAR VIJF MINUTEN IK KOM ERAAN.

DIE MAN WAS ECHT EEN KOP KLEINER DAN DIE DUITSER, ER KWAM EEN REDELIJK
HEETIGE KORTE DISCUSSIE ZEG MAAR EN TOEN KWAM HIJ ZO MET Z'N HANDJE
EN TOEN MOCHT IK BINNENKOMEN.

|| DAAR IN DIE HOEK

% ACHTER DE AUTO
VAN BERND MAG

JE TWEE SIMULATORS
NEERZETTEN.

\ e ; e ..-ML-:; : \
ER WAREN VIER SIMULATORS BESTELD MAAR DIE MENEER DIE VINDT NIET ALLES GOED ZEGT HIJ MET
EEN LACH. DUS BOUW OP ZEGT HIJ EN DAAR STAAN ZE HET WEEKEND. EN ZO WERD IK BINNEN GELOODST

EN DIE DUITSE MENEER ZEI VAN JA WIJ HEBBEN HIER PLEK VOOR U. EN TOEN GING HIJ MIJ SUPER NETJES
HELPEN.

HIJ WAS WEL EERST HEEL DUIDELIJK DAT IK ER NIET IN MOCHT EN DAARNA WAS HIJ OOK HEEL
DUIDELIJK DAT IK WELKOM WAS. DUS DAT WAS COOL.

WIJ GINGEN DIE MACHINES OPBOUWEN. NOU JA, MACHINES WAREN HET NIET ECHT, HAHA. HET WAREN
STOELTJES WAAR EEN STUURTJE EN PEDALEN OP KONDEN. EN WAT WE AF KONDEN STELLEN, DAAR
STOND EEN BREEDBEELD-TV VOOR. MET EEN GAMECONSOLE EN DAN KONDEN WE DTM RACE DRIVER
SPELEN.

WE KONDEN WE NIET EENS TEGEN ELKAAR SPELEN, TEGENWOORDIG IS ALLES NETWERK GERICHT
MAAR DAT WAS IN DIE TIJD NOG NIET. ER ZAT NIET EENS EEN NETWERKFUNCTIE OP MAAR GOED
WE GINGEN DTM RIJDEN.

DIE STOELTJES
STONDEN EN
WE GINGEN WAT
TESTRIJDEN.




i -
EN TOEN IN EEN KEER STOND DTM COUREUR PATRICK HUISMAN ACHTER ME
EN DIE ZEGT, MAG IK? DUS DIE GING ZITTEN, KON HIJ ZIUN EIGEN AUTO
KIEZEN EN DIE GING EEN RONDJE RIJDEN.

EN TOEN GING DIE STRIJD OP EN IK VERGEET 00K NOOIT MEER DAT PATRICK,
DAT DE TEAMMANAGER HEM BlJ ONS UIT HET STOELTJE MOEST TREKKEN
OMDAT HIJ NAAR DE TRAINING MOEST.

EN VOORDAT WE HET WISTEN ZATEN DIE COUREURS TE SPELEN EN DE GASTEN
VAN DE HOSPITALITY DIE STONDEN IN DE RIJ.




OOK DE GASTEN KONDEN ALLEMAAL RACEN, VAN GROOT TOT KLEIN,
DRIEDELIG OF EEN RODE JEANS. HET MAAKTE NIET UIT WANT IEDEREEN
STAPTE MET EEN GROTE GLIMLACH UIT. DOEL BEREIKT.

DIT EVENT BEWEES DAT
DE GAMESHOPPER

EEN UNIEK ONTWERP

WAS IN 2002. DE EENVOUD
EN VEELZIJDIGHEID SPRAK
VOOR ZICH EN AANVRAGEN
KWAMEN OP GANG EN HET 4
KOSTENPLAATJE L
WAS 00K NOG EENS UNIEK. 4




IN HET VOORPROGRAMMA VAN DTM REED FORMULE 3
EN DAAR REED NICO ROSBERG. DIE NAM OOK SNEL PLAATS
EN BEGON METEEN MET AFSTELLEN.

DUNCAN HUISMAN VOLGDE EN DE GASTEN HADDEN
AAN 1 BEELD GENOEG MAAR 2 COUREURS NAAST ELKAAR,
DIE ZAGEN ZELFS ELKAARS .‘5:‘56TO}‘E’T’»’JDEI‘J*‘r

VEEL LATER BESEF JE PAS WIE ER ALLEMAAL IN JE GEKKE
: STOELTJE HADDEN GEZETEN DAT WEEKEND
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ROND EEN UUR IN DE MIDDAG
WERD IK GEVRAAGD DOOR
EEN DUITSE MENEER OF IK EVEN
MEE NAAR BOVEN KON KOMEN.

. ER WAS DUS GEZIEN DAT HET IN ZANDVOORT TOP WAS

w EN OF WIJ OOK NIET DE LAATSTE RACE IN AMG HOSPITALITY
P 2 SIMS KON LEVEREN EN OF WE DAN OOK NAAR

S STARS & CARS WILDE KOMEN IN STUTTGART MET

6 SIMS IN HET MUSEUM.

DAAR KWAMEN JAARLIJKS ZO'N 60.000

MERCEDES-BENZ FANS OP AF. \

DUS WE MOESTEN DIRECT PRATEN OVER PRIJS \

EN HOEVEEL PERSONEN WE ZOUDEN KOMEN.

ZE WILDEN KORTING,
o DAT IS GOED, MAAR DAN WEL
ko VOOR MEERDERE JAREN.

Z0 GEZEGD, ZO GEDAAN. e
DE DEAL WAS VOOR DRIE JAAR, DE EERSTE EN DE LAATSTE RACE \\‘\\
VAN HET SEIZOEN OP HOCKENHEIM EN STARS & CARS IN STUTTGART. \

EN ZO WERD HET METEEN AFGESPROKEN EN KWAM
HET CONTACT MET HET MERCEDES BENZ AMG TEAM
TOT STAND MET DE HULP VAN MERCEDES NEDERLAND.
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AAN HET EINDE VAN HET WEEKEND
| KWAM DIE MAN VAN MERCEDES
NAAR ME TOE MET DE MEDEDELING:

MAAK JIJ EVEN EEN AFSPRAAK
MET MIJN ASSISTENTE IN UTRECHT
| WANT ALS JIJ NAAR AMG MOET

IN HOCKENHEIM DAN GA JIJ NIET
i IN DIE OUWE ROKENDE FORD

VAN JOU. DAT IS GEEN RECLAME
VAN MERCEDES NEDERLAND!

THE SPECIALIST IN RACE- SIMULATORS
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. WILJE VAN DIT AVONTUUR NIETS MISSEN? o
— KLIK OP DE SOCIALMEDIA-BUTTONS OP DE VOLGENDE PAGINA! —




HOI LEZER,

IK BEN ROBE EN IK HEB SINDS KORT EEN NIEUWE HOBBY: STRIPS MAKEN. [K DENK DAT ELK MENS WEL
DINGEN HEEFT WAAR HIJ ENTHOUSIAST VAN WORDT. BlJ MIJ BEGON DAT AL VANAF JONGE LEEFTIJD MET
SCHAKEN EN STRIPVERHALEN. DAARNA KWAM MIJN LIEFDE VOOR TECHNIEK, ONDERNEMERSCHAP, GELUID,
ALLES WAT ERBIJ HOORT. EN OP EEN LATER MOMENT HOORDE DAAR OOK DE AUTOSPORT BlJ.

BEGIN JAREN NEGENTIG, TOEN IK VERHUISDE RICHTING DEN HAAG, BELANDDE IK VIA DE GAMESINDUSTRIE

IN DE WERELD VAN SIMULATIE. IK HEB DAAR HEEL VEEL LEUKE CONTACTEN OPGEDAAN, BIJZONDERE MENSEN
ONTMOET EN VOORAL: HEEL VEEL MOOIE DINGEN MEEGEMAAKT. EN TOEN KWAM IK THUIS TE ZITTEN, MET
LICHAMELIJKE BEPERKINGEN EN OOK HET NIET MEER MOGEN AUTORIJDEN. MIJN ACTIERADIUS GING VAN
ONBEPERKT MOBIEL NAAR BEPERKT SCOOTMORBIEL. DAT IS NIET ERG, HET OVERKOMT HELAAS MEER MENSEN.
MAAR JE WERELD EN JE SOCIALE LEVEN WORDEN ER WEL KLEINER VAN.

DUS ZOCHT IK [ETS OM MIJN HOOFD BEZIG TE HOUDEN. EERST BEN IK VOORAL Al GAAN VERVELEN.
TOT IK DACHT: WAAROM MAAK IK VAN AL DIE VERHALEN EIGENLIJK GEEN STRIPS?

ALS KIND VERSLOND IK ZE. MICHEL VAILLANT, ASTERIX & OBELIX, DAN ¢OOPER, SUPERMAN,
THE FANTASTIC4 - NOEM ZE ALLEMAAL MAAR OP. IK HEB ER HONDERDEN GELEZEN. EN
INEENS KWAM ER NAAST AL DIE OUDE LIEFDES IETS NIEUWS BlJ: STRIPS MAKEMN.

NIET OMDAT IK DENK DAT DE WERELD DRINGEND OP MIJN LEVENSVERHAAL ZIT TE WACHTEN.
IK DOE HET IN DE EERSTE PLAATS VOOR MIJN KINDEREN EN KLEINKINDEREN.

IK ZAL DOOR ELKAAR STRIPS GAAN MAKEN MET ANEKDOTES, ERVARINGEN EN NOG TE
SPELEN SCHAAKPARTIJEN. WANT SCHAKEN IS ER NATUURLIJK OOK NOG.

IK WIL ONLINE MENSEN VINDEN OM TEGEN TE SCHAKEN EN VOORAL EEN GOED
GESPREK TE HEBBEN. MISSCHIEN LEVERT DAT WEER NIEUWE ONTMOETINGEN,
PARTIJEN EN STRIPVERHALEN OP. VOLG DAARVOOR LATE NIGHT CHESS NL

OP DE SOCIALS HIERONDER!

Al IS INMIDDELS MIJN AFWIJKENDE INTERNETCOLLEGA GEWORDEN.

SAMEN MAKEN WE VAN MIJN HERINNERINGEN EN
NIEUWE AVONTUREN DEZE STRIPS.

HIERONDER KUN JE MIJN NIEUWE STRIPS VINDEN EN
MIJN SCHARKPARTIJEN VOLGEN.

DANKJEWEL VOOR HET LEZEN VAN DEZE STRIP

é—kIGHT
HESS

= LEUK OM MEE TE LEZEN® VOLG ME DAN GEWOON! =
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