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Gaming

Gaming, oyun oynama anlamina gelmektedir ve genellikle
video oyunlari igin kullanilmaktadir. Buradaki oyunlar
genellikle dijital anlamda belirtiimektedir ve bilgisayar
tabanli, elektronik platformlar Gzerinde bir veya birden cok
kisinin zaman gecirebilecegi yazilim aktivitesidir. [1]

Opyunlar sadece cocuklar arasinda populer dedildir.
Dinya capinda milyonlarca yetiskin oyun konsollarini,
bilgisayarlar ve giderek artan oranda cep
telefonlarini kullanarak oyun oynamaktadir. Béylece
oyun, kiresel ticaretin yeni ve gic¢lu bir unsuru olarak
dijital anlamda karsimiza cikmakta ve dinya
ticaretinde 6nemli bir yeri bulunmaktadir. Diger
sektorlerde de oldugu gibi bu alanda teknolojik
gelismelerden etkilenmistir ve oyun kavrami dijital
platformlara tasinarak yeni bir pazar ortaya ¢ikmistir.

[2]

Oyunlar 6zellikle 1990l yillardan sonra dijital olarak
cesitli sekillerde pazara sunulmustur. Bunlar Konsol
Opyunlari, Masaustt Oyunlar, Cevrimici (Online)
Opyunlar ve Mobil Oyunlar'dir. [3]

Konsol Oyunlari: Konsollar video oyunu oynanmasi
icin yapilan cihazlardir. Oyuncular bu cihaz ile
dugmeler sayesinde kontrol ederek oyun
oynamaktadir ve oyun icerisinde etkilesim icerisinde
olmaktadir. Bu konsollar televizyon veya bilgisayara
baglanmaktadir ve oyundaki ses ve gorinti buradan
saglamaktadir. Microsoft Xbox, Sony Playstation,
Nintendo Wii serileri konsollara érnek olarak
verilebilir.
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Masaustiu Oyunlar: Bilgisayardan oynanan bu oyunlar dijital bir devrim
niteliginde olmustur. Oyunlarda fare, klavye ve direksiyon gibi kontrol
cihazlari ile yénlendirme saglanmaktadir. GUnimuizde devam eden
masaUstU oyunlar daha ¢ok oyuncular tarafindan ¢evrimici (online) olmasi
tercih edilmektedir.

Cevrimigci (Online) Oyunlar: Cevrimici (online) oyunlar oyuncularin

internet Uzerinden baglanarak tek veya grup halinde oynadiklari oyunlardir.

Mobil Oyunlar: Mobil
oyunlar kisilerin yanlarinda
tasidigi akilli telefonlar,
tabletler, cep
bilgisayarlari, tablet
bilgisayarlari, dijital
asistanlar ve tasinabilir
medya oynaticilari gibi
mobil cihazlardan oynanan
oyunlardir. Buradaki
oyunlar c¢esitlidir ve her
yastan herkesin
oynayabilecegi cesitli
oyunlar mevcuttur. Hem
cevrimici hem de

cevrimdisi oynanabilen

oyunlar sunulmaktadir. En
yeni érnek Netflix

verilebilir.
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Sirket Netflix Games ile platformunda oyun sekmesi ekleyerek tim
kullanicilarina mobil oyunlari Android cihazlardan erisime agmistir. Mobil
oyunlar Netflix Uyeligi olan kullanicilarin platformdaki kullandid dile
otomatik olarak eslesmektedir. Eger herhangi bir dil mevcut degilse
ingilizce olarak sunulmaktadir. Sunulan mobil oyunlarin bazilari internet
baglantisi gerektirirken bazilari cevrimdisi oynanabilmektedir. Oyunlar iki
Stranger Things oyunu olan Stranger Things1984", Stranger Things 3: The
Game" ve U¢ casual oyun olan “Shooting Hoops, Card Blast ve Teeter
Up“tir.

Oyun sektéri sadece teknolojik gelismelerden dedil, sosyal etkilesimden
de etkilenmistir. Oyun oynama koltirt 1970 ve 1980'lerde daha ¢ok tek
basina oynanan oyunlar olarak gorilirken yillar gectikgce ve paylasim
alanlarn arttikga sosyal bir aktiviteye dénismustir. GinUmizde bu durum
dUnya ¢apinda turnuvalarin dizenlendigi, bircok kisinin katildigi “ESports”
adinda yeni bir endUstrinin olusmasini saglamistir. [4]

Esports; elektronik sporlar ya da e-sporlar olarak bilinen, video oyunlarinin
kullanildigi bir yarisma bicimidir. Genellikle profesyonel oyuncular arasinda,
bireysel veya takimlar halinde video oyunu yarismalari olarak
gorilmektedir. Basit anlamda organize bir rekabet ortaminda oynanan
video oyunlari olarak tanimlanabilmektedir. Bu oyunlar takim odakli ¢ok
oyunculu ¢evrimici savas arenalari, tek oyunculu nisanci oyunlari, savas
oyunlari, sanal spor oyunlari gibi gesitlilik g&sterebilmektedir ve giin

gectikce bu alandaki izleyici sayisi hizla artmaktadir. [5]
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Casval &

—— Hyper

Casvual

Casual oyunlar son derece basit oynanabilirligi olan, ¢ok kisa bélim ve
gdrevleri bulunan oyunlardir. ilk rnekleri arasinda 1980 yilinda piyasaya
ctkan Pacman ve 1989 yilinda piyasaya surilen Tetris verilebilir. Dunyayi
kasip kavuran Angry Birds bu oyun turindendir. [6] Fall Guys [7], Among
us [8], diger casual oyunlar arasindadir.

Hyper casual oyunlar ¢ok basit bir veya iki oyun mekanigine dayanan sade
oyunlarin temsil edildigi turdir. Mobil olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cok
sade kullanici ara yuzlere sahiptir. Herhangi bir talimat olmadan indirildikten
sonra kolayca oynanabilmektedir. [9] Ornek olarak Helix Jump verilebilir.
Bu oyun bir topu yukaridan baslatip aradaki bosluklardan gecirerek asagdiya
indirmektedir ve populer oyunlar arasindadir. [10] A Word ise gizlenmis
kelimeleri ortaya ¢ikarmak icin oynanan bir hyper casual oyunudur. Rise Up
edlenceli bir hyper casual balon ugurma oyunudur. Subway Surfers,
Traffic Rider, Township ve Stack Colors diger érnekler arasindadir. [11]
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Baslica Oyun
Turleri

FPS (First Person Shooter): Bu oyun turinde karakterin gézinden oyun
diUnyasina bakilmaktadir. Mouse kontrolu ile gérus agisi saglanmaktadir.
Ekranda kontrol edilen karakterin silahi cantasi ve benzeri oyun unsurlari
gorilebilmektedir. Bu tirde oyuncu kendisini oyun dinyasinda
hissetmektedir. Ornek olarak Call of Duty, Titanfall 2 ve Battlefield
verilebilir. [12]

TPS (Third Person Shooter): Bu tirde karakteri U¢cincu bir bakis agisiyla
arkadan bakilmaktadir. Genis bir gérus acisi elde edilen bu oyunlara en
glzel 6rnek GTA serisidir. [13]

RPG (Role Playing Game): RPG, oyun dunyasinin en kapsamli turudur.
Oyuna baslarken karakterin en detay ayrintisina kadar olusturulmasina
olanak tanimaktadir. Kurgusal bir karakter kontrol edilmektedir. Oyun
icerisinde diger karakterler ile diyalog icerisine girilebilmektedir. The
Witcher serisi akla gelen 6rnekler arasindadir. [14]

JRPG (Japanese Role Playing Game): Asya pazarinda RPG oyun tirU
cok Uretilmistir ve kendilerince bu turi gelistirmislerdir. Japonlar tarafindan
farkli bir sekilde rol yapma oyun turt ele alinmistir. Bu nedenle J-RPG
olarak ayri bir tur olarak adlandirilmaya baslanmistir. [15] Pokemon Sun
and Moon, Persona 5- Persona 4 ve Final Fantasy serileri bu tire
ornek verilebilir. [16]
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MMORPG (Massively Multiplayer Online Role Playing Game):
Devasa ¢ok oyunculu gevrimigi rol yapma oyunu anlamina gelen bu oyunlari
RPG oyunlarindan ayiran 6zellik ¢cevrimici olarak baska oyuncular ile birlikte
oynanmasidir. Silkroad Online, World of Warcraft ve Knight Online bu
kategori icin gizel 6rneklerdendir. [17]

MOBA (Multiplayer Online Battle Arena): Cok oyunculu ¢evrimici
savas arenalari olarak bilinmektedir. Buyuk bir izleyici kitlesine sahiptir.
Genellikle U¢ yollu bir haritada iki takimin karsilikli mUcadele ettigi ve
amacin rakibinin enerji kaynagini yok etmek oldugu oyun tiridir. League
of Legends bu tirin en gicli oyunudur. [18]

RTS (Real Time Strategy): Gercek zamanli strateji oyunu olarak
bilinmektedir. Oyuncularin Usler insa ettigi, birimler ile savastiklari ve rakip
oyuncular yok etmeye calistiklari bir strateji oyunudur. Hiz ve detaycilik
RTS oyunlari igin dnemlidir. StarCraft bu tire 6rnek olarak verilebilir. [19]

TBS (Turn Based Strategy): Sira tabanli strateji oyunu olarak
bilinmektedir. Burada hamleler sirayla yapilmaktadir. Total War ve
Civilization serileri bu ture 6rnek gosterilebilir. [20]

Adventure (Macera): En eski oyun tirlerindendir. Cesitli gizemlerin
¢6zilmesi Uzerine dayanmaktadir. The Whispered World, The
Walking Dead ve Telltale Games bu kategoriye 6rnek olarak verilebilir.
[21]
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Simulation (Simulasyon): GunlUk yasantidaki meslek ya da isleri video
oyunlar araciligiyla dijital ortamda simulasyon olarak karsilasilan oyun
turudur. Microsoft'un 2020 yilinda oyun severler ile bulusturdugu
Microsoft Flight Simulator, Colossal Order sirketi tarafindan gelistirilen
Cities: Skylines ve Giants Software tarafindan gelistirilen Faming
Simulator en iyi simUlatér oyunlari arasindadir. [22]

Battle Royale: ismini Japon filminden alan bu tir daha cok hayatta kalma
Uzerine kurulu bir oyun sistemin icermektedir. Oyun mucadeleleri
oyuncularin az ekipman ile baslayip oyun siresince ekipman arayarak ve
rakipleriyle micadele ederek ekipmanlari toplama seklinde devam
etmektedir. Son oyuncu kalana kadar oyun devam etmektedir.Fortnite ve
Apex Legends en popiler Battle Royale oyunlarindandir. [23]

Platform Oyunlari: Genellikle iki boyutlu ve basit grafikli oyunlardir. Atari
zamaninda ¢ok popiler olan oyunlarin ginimizde de biUyUk bir kitlesi
vardir. Super Mario bu tire en gizel érnektir. Mirror's Edge de populer
platform oyunlar arasindadir. [24]

Hack and Slash: Hikayeyi arka planda tutarak aksiyonu éne cikaran bir
oyun tUridir. Oyunda karsilasilan yaratiklar 6ldUrUlerek oyuna devam
edilmektedir. Devil May Cry bu tire guzel bir érnektir. [25]

Open World (Acik Dinya): Bir oyuncunun sanal dinyada 6zgirce
dolasabildigi, hedeflere nasil ve ne zaman yaklasacagini secebildigi,
6zguUrluk ortami yaratan bir video oyun tiridir. Bu oyun tirt dis mekan kesfi
sunmaktadir. The Witcher 3, Wild Hunt, Far Cry 4, Red Dead
Redemption 2 ve Sunset Overdrive acik dinya tirinde populer
oyunlar arasindadir. [26]
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DUnyada
Gaming

Dinya genelinde oyun sektérinin degeri son on yilda énemli 6l¢Ude
artmistir ve buyume trendinde olan pazarin 2023 yilinda 200 milyar dolari
gecmesi beklenmektedir. Bu oyun pazari gelirinin en bUyUk payr mobil
oyunlar tarafindan saglandigi gézlemlenmektedir ve 2022'ye kadar 121
milyar dolari asacagdi tahmin edilmektedir. [27] Konsol oyunlari ise elde
edilen gelirin Ucte birini olusturmaktadir [28] ve bu konsollarin 2025 yilinda
100 milyar dolari asmasi beklenmektedir. [29] Cevrimigi oyunlar ise 2020
yilinda %21,9'luk buyUk bir biyime kaydederek 21,1 milyar dolar gelir elde
etmistir. [30]

Gunluk oyunlar dinya genelinde yaygin olarak gérilmektedir. Bu
yayginlasma teknolojik ve modern gelismeler sayesinde olmustur.
Cevrimici oyunlar, sosyal aglardaki oyunlar, mobil oyunlar, el konsollari,
geleneksel ev tabanli oyun konsollari ve daha fazlasi insanlarin oyunlara
erisimini kolaylastirmistir ve erisim konusunda genis bir alan sunmaktadir.
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Ornegin Facebook'taki en popiler cevrimici oyun Candy Crush olmustur ve
bu oyunun bagimlilik yaptigi gézlemlenmistir. Bu nedenle Amerika Birlesik
Devletleri'nde oyun bagimlilarini tedavi etme konusunda rehabilitasyon
programlari acilmistir. [31]

Mobil oyunlar kiresel oyun pazarinda itici guc olarak gérulmektedir ve
6zellikle Amerika Birlesik Devletleri ve Asya-Pasifik bolgesindeki dijital
oncuiler sayesinde bu oyunlar 6n plandadir. 2021 itibariyle Tencent, gelir
acisindan dinya capinda lider IPhone oyun uygulamasi yayincisi ve
indirmelere dayali olarak GgUncu en bUyUk yayincidir. Google Play Store'da
onde gelen oyun uygulamasi yayincilari olarak Coin Master ile taninan Moon
Active ve Township ve Farmscape gibi bulmaca oyunlariyla taninan Playrix
&n siradadir. [32] Onemli oyunculardan biri olan Zynga ise sosyal ag
sitelerinde ve mobil platformlarda canli oyun hizmetleri gelistirmektedir.
San Francisco merkezli, popiler oyun teknoloji sirketlerinden biri olan
Zynga'nin oyunlari bir milyardan fazla kullanici tarafindan oynanmistir.
Misyonu dinyayi oyunlar araciligiyla birbirine baglamaktir. 175ten fazla
Ulke ve bolgede kiresel bir erisime sahip; Kuzey Amerika, Avrupa ve
Asya'da konumlari bulunan sirketin populer oyunlarina CSR Racing, Empires
& Puzzles, Golf Rival, Harry Potter: Puzzles & Spells ve World With

Friends drnek olarak verilebilir.

Konsol oyunlari diinya capinda en eski ve en populer oyun bicimi olarak
gorilmektedir. Bu alanda yasanilan teknolojik gelismeler gézle gorilur bir
sekilde fark edilmekte ve artik daha fazla oyuncu akilli telefonlar ve
bilgisayarlar geleneksel cihazlara tercih etmektedir. 2020 yilinda Hong
Kong, Ispanya ve Amerika Birlesik Devletleri diinya capinda en yiksek
konsol oyun penetrasyon oranlarina sahip olan Ulkeler olmustur. Diger
taraftan konsol oyunlarinda abonelik hizmetleri baska bir trend olarak
go6rilmektedir. Yeni nesil konsollar sadece analog cihazlar degildir, ayni

zamanda ¢evrimici oyun icerigine de yénlendirmektedir.
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Statista’nin 2020 yilinda yaptigi bir calismaya goére Vietnam en fazla
yetiskin oyuncuya sahip Ulkedir. Nijerya ve Filipinler ikinci ve UguncU sirada
yer alarak en fazla yetiskin oyuncuya sahip diger Ulkeler arasindadir.
Endonezya, Kolombiya ve Peru'da da ¢ok sayida yetiskin video oyunu
oynamaktadir. Suudi Arabistan yetiskinlerin %25'ini oyuncu olarak

yetistirmeye 6zen gostermektedir.

Amerika Birlesik
Devletleri'nde ise
yetiskinler bilgisayar ve
cep telefonlari kullanarak
oyun oynamak yerine daha
cok oyun konsollari ile
oyun oynamaktadir.
Konsollarin popdilerligi
Meksika ve Latin
Amerika'da devam
ederken Avrupa
Ulkelerinde bilgisayar
oyunlari daha populerdir.
[34] Statista’'nin 2021 Eylol
ayinda yayinladigi rapora

gore dinya genelinde

yaklasik 3,24 milyar
oyuncu bulunmaktadir ve
Asya bolgesi 1,48 milyar
oyuncu ile pazardaki en

bUyUk yere sahiptir. [35]
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Bu raporu da destekleyecek olan Limelight Networks'un 2021 yili igin
yayinladigi raporda oyuncularin ne kadar sire oyunda gecirdikleri
belirtilmistir. Buna gére Asya bélgesinden olan Cin'deki oyuncular haftada
ortalama 12 saatten fazla oyun oynamaktadir ve béylece ilke bu alanda en
fazla zaman harcayan iUlke olmustur. Giney Kore'deki oyuncular ise
ortalama 5,88 saat oynayarak bu alanda en az zaman harcayan
oyunculardir. Ayrica rapora gdre dinya genelinde cep telefonlar oyun
oynamak icin daha fazla kullanilmaktadir. Hindistan'da oyun konsollari ve
bilgisayar kullanimi diger Ulkelere goére daha fazladir. [36]

Statista’nin 2021 yayinladigi baska bir rapora gére dinya ¢apindaki en buyuk
oyun sirketlerinin piyasa degeri en fazla Activision Blizzard'dadir. Yaklasik
75,2 milyar dolar piyasa dederiyle dinyanin en buyuk video oyun sirketi
olarak gézikmektedir.lkinci sirada ise Nintendo bulunmaktadir ve 74,71
milyar dolar piyasa dederine sahiptir. Roblox Corporation 52,09 milyar
dolar ile U¢lnci, Electronic Arts ise 41,64 milyar dolar ile dérdincU sirada
yer almaktadir.[37] Gerekli gorsel Grafik 1'de g&sterilmistir.

Roblox Corporation
Electronic Arts

Take-Two Interactive Software, Inc.

@ May 2020 @ Mar 2021 Jun 2021
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Grafik 1: Dunya gapindaki en bUyUk oyun sirketlerinin piyasa degeri, 2021
Kaynak: Statista, 2021



DUnyada Oyun
Girisimleri

Dinyada oyun girisimleri diger girisim alanlari igerisinde
dikkat cekici bir noktadadir. Bu alandaki girisim destekli
sirketler Crunchbase verilerine gére yaklasik 5,9 milyar
dolar fon toplamistir.[38] Diunya genelinde odaklanilan
noktalar sosyal oyunlar, canli yayin yetenekleri ve
esporlardir. [39]

Scopely, gindelik oyunlara odaklanan bir mobil
oyun gelistiricisi ve yayincisidir. Her giin yeni Grin
deneyimleri gelistiren yapimcilardan olusan kiresel
bir ekosisteme sahip olan Scopely, tUketici tarafindan
yonlendirilen deneyimler yaratmaktadir. Sundugu
oyunlari IOS ve Android tarafindan
kullanilabilmektedir. Uygulama ici reklamlar ve satin
almalar yoluyla da gelir elde etmekte olan girisim
bircok eglence sirketleriyle de is birligi yapmaktadir.
[40]

Blockchain tabanli oyun gelistiricisi olan Dapper
Labs, kullanicilarin dijital kedileri toplamasina ve
Uremesine olanak taniyan blockchain tabanli bir oyun
olan Cryptokitties'i gelistirmistir. Blockcahin savas
oyunu Cheeze Wizards ile oyuncularina diello
deneyimini yasatmaktadir. [41]

Sosyal giicin mobil oyunlarda dénisumini ortaya
cikartan Masomo, 2015 yilinda izmir ve Londra
ofisleri ile kurulmusturCevrimici futbol oyunu olan
“Head Ball 2" ile ses getiren Masomo, Miniclip
tarafindan satin alinmistir.
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MPL, Hindistan merkezli, Asya'nin en biyUk e-spor ve beceri oyun
platformudur. Bircok oyun gelistiricisi ile birlikte 70'in Gzerinde oyun kuran
MPL ginin her saati ¢esitli turnuvalar dizenlemektedir ve oyun deneyimini
edlenceli hale getirmektedir. Sundugu uygulama sayesinde arkadas ve aile
yoénlendirmesi yapildiginda uygulamaya katilan her yeni kisi icin para
kazanilmaktadir. [42]

Vindex, espor icin bir teknoloji ve hizmet saglayicisidir. Oyun alt
yapilarinin gelistirilmesine y6nelik hizmetler sunan Vindex, oyun
yayincilarinin, lig organizatorlerinin ve takimlarin taraftarlarla baglant
kurmasina yardimci olmaktadir. 80 milyon dolar fona sahip olan sirket [43],
endustrisini desteklemektedir. [44]

Astralis, Kopenhag merkezli, Counter-Strike, League of Legends, Rainbow
Six: Seige ve FIFA'da Astralis markasi altinda dért takim calistiran lider bir
espor organizasyonudur. Performansa y&nelik stratejik yaklasimi ile espor
endustrisinde varligini kanitlamistir. [45]
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Sosyal bir oyun agi olan GAMEE, casual oyunlari sunmakta ve oyun
turnuvalarinda kisileri birbirleriyle baglanti kurmalarina olanak tanimaktadir.

Sundugu oyun platformu sayesinde kullanicilar turnuvalarda yarisarak
odiller kazanmaktadir. [46]

aXiomatic, bir espor ve oyun etkinlestiricisi olarak hizmet vermektedir.
Oyun deneyimleri yaratan sirketlere finansal kaynaklar ve endistri uzmanlig
saglamaktadir. [47] Declaration Capital'in da i¢inde bulundugu bes
yatirnmciya sahip olan aXiomatic, 47,5 milyon dolar fona sahiptir. [48]

Gamestream bir bulut oyun platformu olarak hizmet vermektedir.
Musterilerine oyun katalogu, web APl'leri, akis teknolojileri ve sunuculariyla
bUyUk bir bulut oyun hizmeti sunmaktadir. Gamestream ayrica musterilerine
haftalik kitleyi, satislari ve kullanim verilerini 6lgen haftalik ve yillik rapor
saglayarak i¢goru yénlendirmesi yapmaktadir. [49]

PlayVs, lise ve Universite esporlarini organize etmek icin espor platformu
yonetmektedir. Popiler oyunlar, istatistikler, antrenér araclari ve destek
uzmanlariyla espor alaninda destek vermektedir. [50]

Mobalytics, espor ve oyun girisimidir. Oyun asistani olarak hizmet
vermektedir. Oyuncu performanslarini analiz etmek ve iyilestirmek icin oyun
API'leri ve oyun ici verileriyle algoritmalar gelistirerek Oyuncu Performans
Endeksi (GPI) olusturmustur. [51] 13,9 milyon dolar fona sahip olan
Mobalytics'in on bes yatirimcisi bulunmaktadir. [52]

Sorare, oyuncularin resmi dijital kartlarla satin alabileced;i, takas
edebilecedi ve oynayabilecedi futbol oyunu hizmeti vermektedir. 739,2

milyon dolar fona sahip olan Sorare, 27 yatirimci tarafindan finanse
edilmektedir. [53]
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TUrkiye'de
Gaming

Turkiye'de oyun sektdri buyitk bir potansiyele sahiptir ve gucgli bir biyime
godstermektedir. Ozellikle pandeminin etkisiyle insanlarin evde kalma
sUrelerinde ciddi bir artis gerceklesmistir ve 2020 yili verisine gére bu
durum Turkiye'de oyun oynama sirelerini %30 oraninda arttirmistir. [54]

Turkiye'deki mobil oyuncularin davranislan dikkat ¢ekicidir. Global Web
Index ve Adcolony’nin 2020 yilinda yayinlamis oldugu rapora gére Turk
yetiskinlerin %79'u mobil oyun oynamaktadir. [55] 4 saatten fazla mobil
cihazlarda zaman harcayan Turk mobil oyuncularinin %50,2'si erkek, %49,8'i
kadinlardir. Sektérde genc bir kitleye sahip olan Turkiye'de 25-34 yas
araligi 6n plandadir. Diger taraftan mobil oyuncu kitlesinin en sevdikleri
oyun turlerinin basinda aksiyon/macera gelmektedir. Puzzle ikinci sirada,
yaris ise UgUncU sirada yer almaktadir. Spor ve strateji oyunlari diger sevilen
oyun turlerindendir. Kisisel ilgi alanlarinin en basinda ise filmler ve sinema
gelmektedir. Muzik ve teknoloji diger ilgi alanlarindandir. [56]

e -
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Google Play'de 2689'dan fazla Turk oyun yayincisi bulunmaktadir ve
yayincilarin 8055'ten fazla sundugu oyun bulunmaktadir. Oyunlarin %3'G
Ucretli kategoride yer alirken %87'si reklam icermektedir ve oyunlarin
%28'inde uygulama ici ddemeler bulunmaktadir [57]

Ulkede ayrica espor
kulupleri de
bulunmaktadir. Besiktas
Esports, 1907 Fenerbahcge
E-spor, Galatasaray Espor,
Papara SuperMassive,
HWA Gaming, Galacticos,
Dark Passage eSports
Club, Youthcrew 6rnek
olarak verilebilir. [58]
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TU

Jrkiye'de Oyun
Giris

i
imleri

Turkiye'de oyun girisimleri dikkat ¢ekicidir. StartupCentrum’un yayinladigi
rapore gore 2021 yili itk yarisi icin TUrkiye'de yapilan yatirimlarin girisim
sayisina gore ele alindiginda en fazla oyun girisimlerine yatirm yapildidi
go6rilmektedir ve toplam 35 oyun girisimi yatirim almistir. Girisimlere bu
doénem igerisinde toplamda 704 milyon dolar yatirim yapilmistir ve bunun
%34'UnU oyun sektory olusturmaktadir. [59]

Startups.watch’in Agustos 2021 verilerine gére oyun sektérinde toplam
534 startup mevcuttur. 446 aktif olarak faaliyet gésterirken 88 6ludur.
2020 yilinda 97 adet oyun girisimi kurulurken 2021 yili icin gegen déneme
gore bir disus yasanmistir ve agustos ayi itibariyle 30 girisim kuruldugu
gorulmektedir. Gerekli gorselle yillara gore belirtilerek Grafik 2'de
gosterilmektedir. [60] Buna ek olarak Startup.watch’in Ekim 2021'de
yayinladigi G¢UncU geyrek raporuna gére oyun girisimleri 40 anlasma
saglayarak rekor kirmistir ve 226 milyon dolarlik bir yatinm almistir. [61]

GAME STARTUPS

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021*
& # Startups Founded 18

Grafik 2: Yillara Gére Kurulan Oyun Girisim Sayisi
Kaynak: Startup.watch, Agustos 2021



Kiresel pazarda da Turk oyun girisimleri adini duyurmaya baslamistir ve
basarilara imza atmistir. Peak Games ve Rollic Games Amerika Birlesik
Devletleri merkezli oyun sirketi olan Zynga tarafindan 2020 yilinda satin
alinmistir. [62] 2021 yilinda hyper casual oyunlar gelistiren Hoody Studios
1,8 milyon lira degerleme ile WePlay tarafindan yatinnm almistir. Ayni
sekilde Daxe Games'de 1 milyon lira yatinm almistir. Ludus Girisim Studyosu
Turk girisim olan Hey Games’e 3,6 milyon dolar degerleme ile 1,2 milyon
dolar yatirim yapmistir. Ankara merkezli girisim olan Loop Games, Tifting
Point tarafindan 60 milyon dolar yatirim almistir. istanbul merkezli Mafia
Games'de Bogdazigi Ventures tarafindan 3 milyon lira yatirim alirken Fomo
Games, 163 milyon lira degerleme Uzerinden 17 milyon lira yatirm
toplamistir. [63] Ace Games ise Actera Group liderligindeki 7 milyon
dolarlik bir baslangi¢ fonu toplamistir. [64]

Turkiye'deki Startup Ornekleri

Dream Games, 2019 yilinda kurulmus ve bulmaca tirinde oyunlar Ureten
bir girisimdir. Girisimin amaci teknoloji ve yaraticiligi birlestirerek yillarca
oynanacak yuksek kaliteli mobil oyunlar gelistirmektir. Gindelik oyunlar,
video oyunlari ve oyun endUstrisi alaninda uzmanlasmistir. [65] Bugine
kadar aldigi 3 yatirm ile toplam 212,4 milyon dolar fon toplamistir. [66]

Rollic Games, IOS ve Android icin hyper casual mobil oyunlarin gelistiren
ve yayinlayan bir girisimdir. Istanbul merkezli olan bu girisim farkLi
Ulkelerden yetenekli ve yaratici oyun gelistiriciler ve tasarimcilarla birlikte
calisarak deger yaratmaktadir. Urin odakli bakis acisi ile orijinal karakterler
ve oyunlar hazirlayan Rollic Games'in hedefi sektorin gelecegine sekil

veren bir ekosistem yaratmaktir. [67]
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Peak Games, mobil oyun alaninda hizmet vermektedir. Toon Blas ve Toy
Blast bulmaca oyunlariyla biyUk bir hasilat toplayan Peak Games [68],
Hummingbird Ventures ve Endeavor Catalyst'inde icinde bulundugu 4
yatirimciya sahiptir. [69]

Gram Games, yuksek kaliteli mobil oyunlar sunan bir mobil oyun
gelistirme stidyosudur. Mobil platformlar icin ilgi gekici oyunlar
yaratmaktadir. Zynga tarafindan satin alinan Gram Games'in [70] hedefi
sUrekli veriye dayali yinelemeyi ve yeniligi benimseyerek milyonlarca
oyuncunun oynadidi ve eglendigi oyunlar ortaya ¢ikarmaktir. [71]

TaleWorlds, Ankara merkezli hem konsol i¢in oyunlar yaratan hem de
badimsiz vido oyunlari Ureten gelistirme stidyolarindan biridir. ilk baslarda
hobi projesi olarak baslayan ve daha sonra bUylUyerek 90'nin Gzerinde

gelistiriciden olusan uluslararasi bir ekip istihdam eden sirkete dénismistir.
[72]

Joygame, online oyun yayincisi olarak hizmet vermektedir ve Tirkiye'nin
bUyUk oyun girisimlerinden biridir. Globallesmeye devam eden Joygame,
2011 yilinda Orta Dogu ve Kuzey Afrika'daki lansmani ile 29'dan fazla Ulkeye
hizmet vermektedir. BuyUyen toplulugu sayesinde 34 6dil toplamistir. [73]

Hoody Studios, hyper casual oyunlar gelistiren Ankara merkezli bir

girisimdir. Girisimin amaci gelistirdikleri oyunlari dunyanin her yerindeki

oyunculara ulastirmak ve edlenceli oyun severlerle paylasmaktir. [74]
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Loop Games, mobil oyunlar gelistiren yerli bir oyun stidyosudur. 75
milyondan fazla oyun indirmesi ve 4 milyondan fazla gunluk aktif kullaniciya
sahiptir. [/ 5]

Daxe Games, 2020 yilinda kurulan, istanbul merkezLli, mobil oyun Ureten
bir girisimidir. Hyper casual oyunlar gelistiren girisimin Apple Store'den
indirilebilecek U¢ oyunu bulunmaktadir. [76]

Hey Games, 2018 yilinda
kurulan bagimsiz bir mobil
oyun gelistiricisi ve
yayincisidir. [/7] 15 oyuna
[78] sahip girisimin hedefi
sektérde hyper casual

oyun stidyosu olmaktir.

[79]
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Mobil Oyunlarin
Sosyallesmesi

Oyun oynarken oyuncular meydan okumalardan ve ilerleyislerini
gérmekten hoslanmaktadir. Yasadiklari heyecanin 6tesinde arkadaslariyla
rekabet etmekten, eglenebilecekleri, 6grenebilecekleri ve
sosyallesebilecekleri bir toplulugun pargasi olarak hissetmekten de keyif
almaktadir. Bu nedenle oyun gelistiriciler mobil oyunlarina daha fazla
sosyal 6zellik entegre etmeleri gerekmektedir. Oyunlarda eklenen ve
gelistirilen sosyal 6zellikler mobil oyunlar Uzerine olumlu etkileri
olmaktadir. Ornegin skor tablolari, arkadaslari oyuna davet etme, sonuclari
karsilastirma gibi basit sosyal 6zellikler katilimcilar tarafindan olumlu
karsilanmaktadir. Ayrica eklenen 6zellikler katilimcilara 6dil getirdiginde
oyuncularin oyunda aktif kalmaya motive etmektedir. Diger &nemli bir
nokta ise insanlar bir grubun parcasi olmayi sevmektedir ve oyuncular
kendilerini bir toplulugun parcasi olarak hissettiklerinde oyun oynama

sUrelerinde artis gérilmektedir. [80]

Ozellikle Z kusagi arasinda oyun her yerde bulunmaktadir. Onlar icin oyun
oynamak, oyundan ¢ok daha fazlasini ifade etmektedir ve sosyallesme,
goruntilenme ve topluluk katiimi onlar icin bUyUk anlam tasimaktadir.
Oyun onlar igin yasamin ve kimligin bUyUk bir parcasidir ve Z kusagi
oyuncularinin Ucte biri arkadaslarina veya ailelerine oyunlar hakkinda
konusmaktadir. Bu kusak oyuncularinin yarisi ise oyun haberlerinden
haberdar olmak icin oyun siteleri veya bloglari ziyaret ederek sosyal
medya gruplarina dahil olmaktadir. Ayrica kusaktaki oyuncularin %70'i oyun
oynamadan oyun dinyalarinda takilmaktadir ve bu nedenle sosyal
6zelliklerin oyun icerisinde entegre olmasi buyitk dnem tasimaktadir. [81]
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){(un Sektdrinde One
:

O
Cikan Is Modeli: Gaa$

Gaa$, hizmet olarak oyun anlamina gelmektedir. Hizmet olarak yazilima

benzer sekilde strekli bir gelir modeli Uzerinde video oyunlari veya oyun
icerigi saglayan is modelidir. [82] Bu model oyuncularin surekli
gincellemeleri, 6zel icerik karsiiginda zaman icinde 6dedigi abonelik
Ucretlerini ya da oyun i¢i satin alimlari icermektedir. Oyuncular bu is
modeli ile surekli akis saglayabilmekte, hic bitmeyen icerikler
Uretebilmekte ve boylece sureklilik saglayabilmektedir. [83]
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Oyun Sektérinde One
Cikan Fiyatlandirma
Modelleri

Oyun sektérinin gelismesiyle klasik fiyatlandirma modelleri yerine
alternatif modeller gelistirilmeye baslanmistir. Ozellikle “Free to Play”,
“Pay to Win" ve “Uyelik Tabanli Satis” sektérde éne cikan modellerdir. [84]

Free to Play: Cevrimici hizmet sunan firmalar oyunlarini oyunculara
Ucretsiz olarak dagitarak belirli oyun ici 6gelerin satisi ya da reklam
gelirleri ile gelir elde etmektedir. B&ylece oyun ici alisveris yapilmasini
saglamaktadir.

Pay to Win: Free to Play modeline benzer bir yapiya sahip olan Pay to
Win is modelinde oyun ici satin alma gerektiren oyunlar ilk 6nce Ucretsiz
olarak oyuncuya verilmektedir. Free to Play modelinden farki ise
oyuncunun &nine belirli engeller konmaktadir ve bu engellerin asilmasi igin
belirli satin almalari zorunlu kilmaktadir.Satin alma yapilmadigi zaman
oyuncularin rekabetci durumlari ortadan kalkacagindan genellikle

oyuncular satin alma egdilimde bulunmaktadir.

Uyelik Tabanl Satis: Cevrimici hizmet sunan oyunlarin oynanmasi icin
dizenli bir Gcret 6denmesini ve oyuna Uye olunmasini gerektiren
modelidir. Oyunun icerigi ve surekli gincel tutularak yenilikler getirilmesi,

oyuncularin Uye olmasini saglamaktadir.
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Oyunlarda
Teknolojik
Gelismeler

1980'lerde bu zamana kadar oyunlarin teknolojilerinde bUyUk iyilestirmeler
olmustur ve teknolojiler gelismeye devam etmektedir. Oyunlarda kullanilan
bUyUk teknolojik gelismeler su sekildedir; [85]

YUz Tanima Sistemi: 3D tarafa ve yiz tanima teknolojisi, kisilerin oyun
dinyasinda benzer karakterler yaratmasina olanak tanimaktadir. Béylece
kisiler kendilerine benzeyen avatarlar olusturabilmektedir. Sistem ayrica
yUzdeki farkli noktalar tarayarak oyuncularin duygularina uyum saglayan
oyunlar olusturmasina imkan vermektedir.

Ses Tanima Sistemi: Sistem oyunculardan gelen sesli komutlari
algilayarak oyunu kontroli, kullanilan konsolu acip kapama oyun secimleri,
sosyal medyada etkilesim ve webde arama imkani vermektedir.
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Hareket Kontrol Teknolojisi: Bu teknoloji sayesinde oyuncular birkac el
hareketiyle FPS (First Person Shooter) oyunlari oynayabilmekte ve cihazla
etkilesim saglayabilmektedir. Bahsedilen hareket kontrol teknolojisi ayrica
eldeki 22 ayri noktayi izleyen 3D kamera kullanarak oyuncularin vicudunun
hareketlerini algilayarak oyun deneyimleriyle baglanti kurmasini
saglamaktadir.

Grafikler: YUksek kaliteli grafikler sayesinde oynanabilirlik yetenedini
arttirmaktadir ve oyuncularin oyunun icindeymis hissini yasatmaktadir.
Ozellikle 3D grafikler, karakterlerin ve nesnelerin dogdal hareketini simile

ederek oyunlarin ¢ boyutta calismasina izin vermektedir.

Yiksek C6zUnurliokli Ekranlar: Yuksek ¢c6zinurliklu ekranlar oyunlarin
gercekgi kilmaktadir. Ultra 4K oyunlari, rakipsiz renkleri ve netlikleri ile
gercek bir dinya yasatmaktadir.

Sanal Gercgeklik (VR) ve Arttirilmis Gergeklik (AR) Teknolojileri:
VR ve AR teknolojileri oyuncularin tamamen oyuna dahil olarak onlara 6zgi
bir bakis acisi saglamaktadir. Sundugu deneyim gercek hayata ¢ok
benzemektedir. Ozellikle similasyon oyunlarinda &nemli bir arag gdrevi
gormektedir. Sanal ¢6pcu avlari, etkilesimli tema parki deneyimleri,
oyuncularin etrafinda gerceklesebilecek sanal etkinlikler yaratmaktadir.
Pokemon Go oyunu en guzel 6rnektir. [86]

Giyilebilir Oyun Teknolojisi: Giyilebilir teknoloji, giyilebilen ve farkl
islevlere sahip her turlU cihazi icermektedir. Akilli saatler, gozlukler,
bileklikler, vicuda takilan sensérler gibi cihazlar giyilebilir teknolojiye
ornek gosterilebilir. Oyunlarda 6zellikle VR'In yayginlasmasiyla giyilebilir
cihazlar gérilmektedir. [87] Ornegin Pro HoloSuit, oyunlarda ve
esporlarda avatar olusturmasina izin vererek sanal gerceklikte bUyUk bir etki
yaratmistir. [88]
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Mobil Oyun Teknolojisi: Akilli telefonlarin ortaya gikmasiyla oyun
deneyimi kisilerin telefonlarina yerlesmistir. Mobil teknoloji dijital oyun
sevgisini bir tik ileri tasiyarak tUketicilerinin ve gevrimici oyuncularin étesine
yaymistir. Tuketiciler bir yerden baska bir yere giderken, otobUste veya
trende akilli telefonlarindaki oyunlari istedikleri zaman oynayabilmektedir
ve bu durum esneklik saglamaktadir. Oyun oynamak icin ekstra bir ekipman
kurulmasini gerektirmeyen mobil oyun teknolojisi cevrimigi oyunlarda da
kullanilmaktadir.

Bulut Oyunu (Cloud Gaming): Oyun gelistiricileri daha gi¢cli donanim
gerektiren oyun sistemleri olusturmak yerine, yUku bulut teknolojilerine
birakmistir. Oyunlar disklerin veya konsollarin sundugu bellek miktariyla
sinirli kalmadan internet Uzerinden bulut teknolojisi sayesinde devasa
boyutlarda sunulabilmektedir ve oyuncular pahali ekipman kurulumlarindan
kurtularak bilgisayarlara veya konsollara buytk yatinmlar yapmadan
herhangi bir oyunu oynayabilmektedir. Ornek olarak Xbox Cloud Gaming,
Amazon Luna, Gamefly Streaming verilebilir. [89]
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Yapay Zeka Teknolojisi (Artificial Intelligence, Al): Oyunlarda
yapay zeka, bir oyuncunun yapacagi 6ngérilemez durumlari kendisine
ogretebilmektedir ve oyun gelistiricileri bu teknoloji sayesinde oyuncularin
geri bildirimlerine gore otomatik olarak gelisen oyunlar
olusturabilmektedir. Ornegin bir yapay zeka algoritmasi oyundaki yeni
zorluklari, karakterleri ve 6geleri otomatik olarak gelistirmek icin

oyuncunun segimine yanit
verebilmekte ve
oyunculara oyun icerisinde

farkli seviyeler ve zorluklar
cikarabilmektedir. [90]

5G Teknolojisi: Uzerinde
calismalar yapilan 5G
teknolojisi kolaylik ve
dustk gecikme siresi
saglayarak oyuncular igin
vazgegilmez olacaktir.
Yapay Zeka ile 5G'nin bir
araya gelmesiyle
sUrUkleyici bir oyun
deneyimi saglayacaktir.
91
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Oyun
Trendleri

Oyun trendleri su sekildedir; [92]

Bulut oyun teknolojisi yeni nesil sosyal eglence platformlarini olusturmak
icin hiper 6lcekli bulut yeteneklerinden, kiresel icerik dagitim aglarindan ve
medya hizmetlerinden yararlanmaya odaklanmistir. Bu faktérlerin etkisinin
pazar biyimesinde olumlu olacagi disunilmektedir.

AR teknolojileri mobil oyunlar icin mikemmel bir seviyeye ulasacagi
ongorilirken hyper casual oyun tiry trendi ileriki dénemde yiUkselmeye
devam edecektir.

Ozellikle gelismekte olan ekonomilerde, daha fazla insanin cevrimici oyun
oynamasini kolaylastiran yUksek hizli internet baglantilarinda yayginlik
artmaktadir.
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Oyun pazarinda kisi basina gelir ve ilgi giderek bUyUmektedir ve bu durum
kiresel pazarin dénistmind arttirmaktadir. Ozellikle akilli telefonlarin ve
konsollarin artan kullanimi g6z 6nine alindi§inda pazarda potansiyel

bUyime 6ngoérilmektedir.

“Free to Play” fiyatlandirma modeli oyuncularin zaman ve para harcama
konusunda istediklerine karar vermeden 6nce oyunu denemelerine ve daha

yUksek gelir elde etme egilimlerine yardimci olacaktir.

5G teknolojisinin gelismesiyle birlikte oyun gelistirme strecinde buyik
yenilikler getirecegi dngoérilmektedir. Bu teknoloiji akis performanslarini
destekleyerek oyunlardaki gecikmeleri azaltan kritik bir rol Ustlenecektir.
Konsol kalitesindeki oyunlarin mobil cihazlarda yayinlanmasini mUmkin
kilacagi ve hareketliligi destekledigi icin ileriki ddnemlerde oyuncularin her

zaman oyun oynayabilecedi bir deneyim yasayacadi dusinilmektedir. [93]

Oyuncular ve oyun gelistiriciler Google veya Apple oyun magazalari
disinda alternatif dagitim yéntemleri gelistirilmeye baslamistir. Oyun
uygulamalari artik dogrudan web siteleri Uzerinden indirilebilir hale
gelmistir. Ayrica Twitch, Hitbox, YouTube Gaming, Facebook Gaming gibi
oyun akis siteleri oyuncularin aktivitelerden para kazanmalari icin yeni bir
yol gelistirerek populerligini arttirmaya devam etmektedir. Oyuncular,
Twitch bagdisi veya Patreon gibi hizmetlerle dogrudan reklamlar, bagislar ve
abonelikler yoluyla farkli acilardan para kazanabilmektedir. [94]
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Esporlar sadece eglence oyunlari olmaktan ¢ikarak modaya uygun esporlar
haline gelmistir. Texas Universitesi, Arcadia Universitesi gibi pek cok
Universitelerde burs kazanma yarismalari olarak dizenlenmektedir. Ayrica
Kore, isvec ve Finlandiya'daki bazi lise programlarina resmi olarak
eklenmistir. Onomizdeki dénemlerde esporlarin daha da yayginlasmas
ongorilmektedir. [95]

Pek cok video konsol sirketi GaaS modelini benimseyerek yakin gelecekte
oyun endUstrisinde devrim yaratma potansiyeline sahip bulut
teknolojilerinden olan hizmet olarak yazilima (SaaS) ve hizmet olarak

platforma (PaaS) ge¢meyi planlamaktadir. [96]
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Gooinn Turkiye

CALISMA HAKKINDA

Bu calisma cesitli kaynaklardan yararlanilarak Gaming
alaninda yasanilan gelismeler ve yenilikler hakkinda,
Gaming alaninda calisan kisilerin yararlanmasi Uzerine
tasarlanmis ve hazirlanmistir.

Bu alanda yasanan inovatif gelismeler hakkinda daha
fazla bilgi edinmek icin www.gooinn.co adresini ziyaret
edebilir veya info@gooinn.co Uzerinden bizimle
iletisime gecebilirsiniz.
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Gooinn, Londra ve istanbul merkezli inovasyon
danismanlik firmasidir. Aktif olarak Turkiye, Birlesik
Krallik ve Almanya’da hizmet vermektedir. Musterilerin
gercek ihtiyaglarini karsilayacak yenilikgi Grinleri
tasarlamak icin gerekecek yetkinligi sirketlere transfer
etmektedir. Kurumlarda inovasyon kiltirint kurmakta
ve giclendirmekte destek olmaktadir. Gooinn, birlikte
deger yaratmak ve cikti odakli olmak konusunu oldukca

dnemsemektedir.

Gooinn, uzman danismanlari ile bugine kadar Zorlu,
Eczacibasi, ING ve SabanciDx gibi firmalar ile birlikte
deder yaratmis, bu kurumlarin igerisinden bir ¢ok yatirim
alan girisimin olusmasina destek olmustur.

Gooinn Torkiye. Tum Haklar Saklidir.
www.gooinn.co | www.gooinn.co.uk | www.gooinn.de
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